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1. Konfiguracja i wymagania

Najstabsza, dostepna konfiguracja, na ktorej udato mi sie¢ uruchomi¢ gre. Jedyne problemy
jakie moga wynikna¢ to te zwigzane z wyswietlaniem wielu obrazow naraz. Nie powinno to
jednak znaczaco zakloci¢ rozgrywki.

*  Microsoft® Windows® 98/98SE/Me/XP/2000 +

e Procesor 1,4GHz Celeron.

e 256Mb pamieci RAM.

* Zintegrowana karta graficzna I muzyczna.

* Okoto 100mb wolnego miejsca na dysku twardym.

Gra uzywa czcionki MS Mincho, ktdéra znajduje sie w folderze z czcionkami i jest instalowana wraz z
pakietem Office. W przypadku braku czcionki, mozna jg pobrac na stronie z gra, w dziale z
downloadem, po czym umiesci¢ ja w odpowiednim folderze znajdujacym sie w Panelu Sterowania.

Gra dziata na komputerach, na ktérych nie jest zainstalowane RTP/Rpgmaker. Mozna j3 bezposrednio
uruchomi¢ klikajac w ikone RTP_RT.exe .

Tryb okienkowy
Kliknij w ikone RTP_RT windowed.exe aby uruchomic gre w trybie okna, a tym samym zapewnic¢ jej
lepsze wyswietlanie na ekranach panoramicznych.

W przypadku grania na wolniejszych komputerach polecam wylgczy¢ wszelkie pamieciozerne
programy. Komunikator Gadu-gadu, przegladarka internetowa, czy odtwarzacz muzyczny nie sg
potrzebne podczas uzytkowania Perfect World.

W przypadku stwierdzenia jakichkolwiek probleméw podczas uzytkowania gry czy napotkania bledéw
prosze o kontakt. Daje gwarancje, ze w przyszlej wersji Perfect World problem zostanie rozwigzany, a
blad poprawiony. Dzieki.

Istnieje tez mate prawdopodobienstwo wystapienia btedow niezwiazanych z gra, a po prostu
wynikajacych z zmodyfikowanego RM/ PM2k3. Jako, ze niemozliwym dla mnie jest znalez¢ rozwigzanie

na nie to polecam zapisywac gre najczesciej jak to mozliwe.

Nie odpowiadam za btedy wynikajace z winy uzytkownika ( préba zabugowania elementéw gry takich
jak dziennik, czy dokumenty ).
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2. Sterowanie

Do sterowania w Perfect World uzywasz klawiatury. Klawisz decyzyjny mozna zastapi¢ Lewym
przyciskiem myszy.

Klawisze strzatek - Stuza do poruszania sie po mapie oraz menu.

Enter - Klawisz decyzyjny. Stuzy do interakcji z otoczeniem. Podejmowania decyzji, rozpoczynania
dialogu po podejsciu do NPC oraz kolekcjonowania przedmiotéw.

Q - Klawisz odpowiadajacy za funkcje oddania strzatu do przeciwnika.
W - Klawisz odpowiadajacy za funkeje potozenia na ziemi granata EMP.
O - Klawisz odpowiadajacy za funkcje leczenia bohatera fiolka nanitowa.

I - Klawisz wywolujacy menu gry. Do nawigacji w nim uzywaj strzalek.
F1 - Klawisz wywotlujacy dziennik. Do nawigacji w nim uzywaj strzalek.
F2 - Klawisz wywolujacy menu dokumentéw. Do nawigacji w nim uzywaj strzatek.

1 - Klawisz zmieniajacy uzywana bron na ndz.

2 - Klawisz zmieniajacy uzywang bron na pistolet.

3 - Klawisz zmieniajacy uzywana bron na pistolet maszynowy.
4 - Klawisz zmieniajacy uzywang bron na pistolet laserowy.
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3. Interfejs

W Perfect World istotna role odgrywaja dwa wskazniki.

1- Ilo$¢ amunicji do wyposazonej broni. W przypadku uzycia
noza wyswietlany jest znak nieskonczonosci.

2 - Ilosc posiadanych przez bohatera punktéw zycia. Ich utrata
oznacza smierc¢ postaci.

i

Dziennik misji jest narzedziem intuicyjnym, w ktérym nikt nie powinien mie¢ probleméw z poruszaniem sie.
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1- Miejsce ruchu kursora, klikniecie przed
nazwa danej misji powoduje wyswietlenie
informacji o niej.

2- Nazwa misji.

3- Kategoria misji. Dzieki niej mozna
sprawdzi¢ czy wykonanie misji jest konieczne
do wykonania watku gléwnego.

Kolor niebieski - misja gtéwna.

Kolor zielony - misja poboczna.

Kolor z6tty — misja frakcyjna.

4- Znaczniki toku misji.

Znacznik brazowy - misja niewykonana.
Znacznik biaty - misja w toku.
Znacznik zielony - misja zakonczona
powodzeniem.

Znacznik czerwony - misja zakonczona
niepowodzeniem.



4. Podstawowe informacje o grze

Akcja gry toczy sie w Swiecie mocno ' futurystycznym'. Jest rok 2063. Na Swiecie panuje wzgledny spokdj, choc daje sie
wyczuc atmostfere napiecia, ktora z dnia na dzien sie wzmacnia. Bohater jest swieZym nabytkiem jednej z firm. Nie jest i
nigdy nie byt cztowiekiem. Posiadf jednak umiejetnosci, ktore wyrdzniajg go na tle innych. Bohater ma by¢ asem w rekawie,
a zarazem pomocnikiem. Stanie w centrum konfliktu i wkrétce zauwaZzy, ze by¢ moze istnieje wigcej prawd niz ta jedna,

ktorg mu wpajano.

W Perfect World sterujesz bohaterem o ograniczonych mozliwosciach. Nie posiada on zadnych mocy, jest jedynie
bardziej wytrzymaty od zwyktych ludzi. Poprzez modyfikacje, moze stac sie jeszcze silniejszy, zwiekszajac
umiejetnosci ataku, obrony i leczenia. Napotkani przeciwnicy w wiekszosci dysponuja bronia do walki w zwarciu.
Duza cze$¢ posiadata umiejetnosci sprawnego postugiwania sie bronia dystansowa, a niektérzy nawet umiejetnosc¢
kontrolowania swojego ciata w sposdb, ktory daje im przewage w walce.

Unikanie walk w Perfect World jest jak najbardziej mozliwe. W duzej czesci gry bohater jest w stanie powstrzymac
sie od przemocy, jesli tylko zdazy uciec przed gonigeymi go przeciwnikami. Nalezy jednak pamieta¢, ze mundury
przeciwnikow czesto wypchane sa pozostatosciami ich ekwipunku - ten moze nam sie przydac.

Perfect World to $wiat przysziosci, w ktorym wraz z rozwojem bezpieczenstwa nastapit rozwdj metod jego famania.
Wszelkiego rodzaju panele, wymagajace wprowadzenia kodu moga zosta¢ zhackowane, a bohater moze dzieki temu
uzyska¢ dostep do systemu danego budynku, badz pomieszczenia. Zazwyczaj ulatwia mu to poruszanie sie po
placéwce przeciwnika, a czasami nawet na zupelne wylaczenie jej zabezpieczen.

Mieszkancy miast, osoby pracujace w danym budynku oraz inni NPC moga wchodzi¢ w interakcje z bohaterem.
Oprocz wskazowek i plotek czesto moga zlecié ci dodatkowe zadanie, ktorego istnienie zostanie odnotowane w twoim
dzienniku. W trakcie wykonywania misji mozesz znalez¢ dokumenty, ktore nie sg zwigzane z fabulg, badz watkiem
glownym, a stuzg jedynie do poznania $wiata gry. Dokumenty dodawanie sa do odpowiedniego menu, gdzie mozna je
przeglada¢ w dowolnym momencie. Informacje mozesz odnalezé takze na kartach, w komputerach stacjonarnych z
systemem VUS (Very Useful System), a takze w rozmowach z okolicznymi NPC ( zazwyczaj za okazaniem paru
banknotow ).

Perfect World jest gra, w ktdrej czesto jestes zmuszony do wybierania. Miedzy ztem, a mniejszym ztem, miedzy
opcja pokojowego rozwiazania, a rozwiazania sila i w koricu miedzy opcjami mniej i bardziej korzystnymi dla ciebie.
Sam gléwny watek oferuje az trzy zakorczenia, w zaleznosci od tego, ktoéra strona konfliktu wyda ci sie blizsza. W
stosownym momencie bedziesz miat okazje zmienic¢ swojego pracodawce, wchodzac w stan wojny z pozostatymi
dwoma.

Pieniadze, ktdre zdobedziesz za wykonanie gtéwnej, badz pobocznej misji mozesz wydac na wiele sposobow, ale
najbardziej optymalnym wyjsciem jest oczywiscie przeznaczenie ich na swoje uzbrojenie. Od dawna chodzg stuchy, ze
w wielu miastach mozna spotka¢ tajemniczych Wartownikdéw, ktérzy maja do zaoferowania wiecej niz przecietny
sprzedawca broni, a w dodatku poszukuja zaufanych klientéw.

Pamietaj tylko o jednym. Grunt to przezy¢, reszta przychodzi p6zniej sama.
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5. Rozwdj postaci

Bohater Perfect World, jak wspomniano wyzej posiada mozliwos¢ modyfikacji swojego ciata poprzez uzycie
Wszczepow. Najtrudniejszym zadaniem jest samo zdobycie tego towaru. Jest to rzecz rzadka, niedostepna dla
zwyklych ludzi, lecz czesto rozprowadzana na czarnym rynku. Bohater w chwili posiadania wszczepu musi odnalez¢
robota medycznego, ktory oprocz opcji catkowitego wyleczenia ran, oferuje tez mozliwo$¢ modyfikacji.

Gracz moze zmodyfikowa¢ bohatera na trzy sposoby.

® Uzyc¢ wszczepu do zwiekszenia zadawanych obrazen.

® Uzy¢ wszczepu do zwiekszenia umiejetnosci leczenia.

® Uzy¢ wszczepu do zwiekszenia naturalnego pancerza.

Kazda z opisanych modyfikacji posiada 4 poziomy i dwa stopnie 'wtajemniczenia'. Kolejny stopien wtajemniczenia,

ktory mozna posia$é po osiggnieciu 4 pozioméw w stopniu nizszym, oferuje nastepne 4 poziomy modyfikacji,
zwiekszajac tym samym premie bohatera w danej dziedzinie.

Poziom Modyfikacja obrazen Modyfikacja pancerza Modyfikacja

leczenia
1 +1 punkt +1 punkt +5 punktow
2 +1 punkt +1 punkt +5 punktow
3 +1 punkt +1 punkt +5 punktow
4 +1 punkt +1 punkt +5 punktow
5 +1 punkt +1 punkt +5 punktow
6 +1 punkt +1 punkt +5 punktow
7 +1 punkt +1 punkt +5 punktow
8 +1 punkt +1 punkt +5 punktow
Suma: +8 punktéw +8 punktéw +40 punktow

Dodatkowo, w trakcie dokltadnego przeszukiwania budynkéw mozna odnalez¢ sekretne pokoje, w ktorych ukryte
sa dodatkowe modyfikacje, nie bedace wszczepami, lecz na stale zwiekszajace wyzej wymienione atrybuty bohatera.
Miej oczy szeroko otwarte jesli zalezy ci na prawdziwej sile.
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6. Jak grac¢, zeby wygrac?

Zasada numer jeden: Zawsze badz przygotowany do wykonania misji. Kody i dane dostepowe mozna znalez¢
zarowno podczas wykonywania misji, jak i przed jej wykonaniem. Oczywiscie, istnieje mozliwo$¢ przejscia gry bez
znajomosci wiekszosci kodow, ale do tego potrzebujesz famaczy. Warto wyposazy¢ sie przynajmniej w dwie sztuki
przed wyruszeniem na misje. To samo tyczy sie amunicji. Mozna ja odnalez¢ w bazie przeciwnika, ale dobrze mie¢
przy sobie przynajmniej dwie paczki amunicji. Przeciwnicy z kaza misjq robia sie coraz wytrzymalsi, wiec konieczne
jest polepszanie swoich umiejetnosci oraz wybranie $ciezki rozwoju postaci.

Warto rozmawia¢ z napotkanymi NPC. Duza cze$¢ z nich oferuje mniej i bardziej dochodowe dla ciebie misje, ktore
pozwalaja uzyska¢ dostep do dodatkowych pomieszczen, czy terenéw. W przypadku zgubienia watku mozesz zerkna¢
do dziennika zadan. Tam w jasny sposdb okreslone sa twoje cele. Pamietaj o tym, ze pienigdze s3 w stanie przekonaé
wszystkich do twoich ragji, a czesto nawet pomagaja uzyskac¢ informacje. Warto nosi¢ przy sobie okolo 50$.

Wartownicy sg ludzmi, z ktérymi warto podjac¢ rozmowy. Oczywiscie, mozesz tez przyczynic sie do niszczenia ich
kryjoéwek i otrzymacé spory zastrzyk gotéwki. Wszystko zalezy od twoich preferencji i sposobu w jaki wolisz zarabiac.
Wartownicy maja placoéwke w kazdym wiekszym miescie, ale jedynie w Kairze dzialaja w pelni legalnie. Wykonywanie
misji dla nich i zdobywanie reputacji sprawi, ze ceny za towar spadna, a ty sam staniesz sie milej widziany w ich
siedzibie. Wiecej informacji na temat grup pobocznych znajduje sie w kolejnym rozdziale instrukgji.

Uzywaj kanaléw, czesto za ich pomoca mozna omina¢ zabezpieczenia laserowe i dziatka, a tym samym unikna¢
uruchomienia alarmu. W kanatach dodatkowo mozna znalez¢ ciekawe przedmioty, zostawione tam przez twoich
poprzednikéw i nie tylko. Walka otwarta moze sie okaza¢ trudna ze wzgledu na rézne kombinacje przeciwnikdw,
jakim mozesz stawi¢ czolo. Zainwestowanie w pancerz moze sprawic, ze walki te stang sie latwiejsze, a ty nie zginiesz
tak szybko pod ostrzatem wroga.

Apteczki i fiolki nanitowe - s3 uzyteczne, ale podobna do nich role spelnia wizyta w klubach i barach. Fiolka, bez
umiejetnosci leczenia odnawia 10% twojego zycia. Umiejetnos¢ leczenia modyfikuje ilos¢ odzyskanego zycia tylko do 3
poziomu i pozwala ci na odnowienie 25% zycia jedna fiolka. Apteczek mozna uzywac tylko w ekwipunku. Podstawowa
apteczka leczy 20% punktéw zycia, a wieksza 40%, dodatkowe modyfikacje pozwalaja na zwiekszenie tego wskaznika
nawet do 75%, co czyni ciebie bardzo trudnym do zabicia.

Jesli mowa o klubach i barach - warto rozejrzec sie za lokalnymi hazardzistami. Moga ci zaproponowac
przynajmniej kilka rodzajow gier, ktore moga przynies¢ ci dochody. Zaryzykuj, by¢ moze ci si¢ uda. Warto
wspomniec o grze ,Labirynth”, w ktérej, po osiggnieciu Mistrzostwa mozesz otrzymac 500$. Wymaga to jednak
bardzo sprawnych palcédw, bowiem jej autor stworzyt ja tylko i wylacznie, aby mlodziez na calym $wiecie wydawata
swoje kieszonkowe na zetony.

Panele zapisu mozna spotka¢ na wiekszosci map kluczowych dla fabuly gry. Rzadko znajdziesz je w poblizu paneli,
komputerow i innych urzadzen, ktdre dzieki zapisowi gry mozna oszukaé. Zapisuj najczesciej jak to mozliwe, to nic
nie kosztuje, a czesto pomoze zaczaé gre z miejsca bliskiego temu, w ktérym ja ostatnio zakonczytes.

Szczescie odgrywa malq role w PtW. Tutaj liczy sie przede wszystkim umiejetnosé¢ myslenia i szybkiego reagowania.
Walki s3 tylko pobocznym elementem, ktory wprawny gracz, bedzie w stanie zignorowac i skupic sie na dotarciu do
swojego celu. Pamietaj jednak, ze czesto bedziesz zmuszony wracaé przez te same sale, z ktorych przyszedies, a to
oznacza, ze znowu spotkasz sie z przeciwnikami, ktorych wezesniej nie zabites.
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Odnosnie przeciwnikow — w grze spotkasz dwa typy botéw. Bota szpiegowskiego, podazajacego po ustalonej
$ciezce o zasiegu 3x3, oraz bota strazniczego, ktory podaza losowymi $ciezkami, skanujac obszar 1x1. Zetkniecie z
ktorymkolwiek tych botdw, badz uruchomienie alarmu spowoduje uruchomienie u nich procedur ataku. O ile bot
szpiegowski nadal bedzie podazal swoja $ciezka, to bot strazniczy zacznie podazac za toba z wiadomym celem. Boty
moga zostac¢ wylaczone za pomoca granatu EMP. Musisz ustawi¢ go na $ciezce bota i cierpliwie poczekac, az zmieni
sie w bezuzyteczna gére ztomu.

Wiecej tajnikéw gry odkryje przed tobg w czasie treningu Jake.

Powodzenia Agencie P.

Perfect World — Amadik 2010 9



7. Frakcje poboczne

Frakcje poboczne z checia pomoga ci w wykonaniu twoich misji , oraz sprzedadza potrzebny ekwipunek.
Pod jednym warunkiem - musisz im pokaza¢, ze jestes przydatny i mozesz co$ zdziata¢ w ich szeregach.

Wartownicy
Wartownicy specjalizuja sie przede wszystkim w przemycie broni i
wyposazenia wojskowego do miejsc, w ktorych mozna sie szybko
2 % wzbogaci¢. Od lat s3 w stanie wojny ze straznikami. Ich gléwnym celem
jest zdobycie wszystkich przedmiotéw zwanych "Pudetkami”, co ma
doprowadzi¢ do catkowitej dominacji na rynku $wiatowym.

Kryjowki:  Ateny - Opuszczony budynek, w pdtnocnej czesci mapy.
Dubaj - Dzielnica Dubai-III, blokowisko, ostatnie pietro.
Kair - Platforma Gérny Kair, hotel ,,Premium”.

Oferta: Naboje do pistoletu oraz broni maszynowej.
Apteczki (20% )
Karty Danych
Eamacze Kodow
Granaty EMP
Straznicy

na potwyspie arabskim, Straznicy s3 organizacja catkowicie poswiecona
odnajdywaniu kolejnych kryjéwek Wartownikow i mniejszych
przemytnikow. W roku 2063 ich placowki znajduja sie w kazdym
wiekszym miescie, a ich pracownicy kontroluja na biezaco stan lokalnych
rynkow.

S Powolani pare miesiecy po rozbiciu pierwszych placowek Wartownikow
‘ ‘\

I

e—

Kryjowki: Ateny - Budynek ,Piekfa”, parter.
Dubaj - Dzielnica Dubai-II, niedaleko stacji metra.
Kair - Platforma Gérny Kair, hotel ,,Premium”.

Oferta: Naboje do pistoletu, broni maszynowej oraz laseru.
Bron laserowa.
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Gladiatorzy
AN
<
\\ 2

Kryjowki:
Oferta:

Egzekutorzy

Poétlegalna organizacja zajmujaca sie organizacja aren i wyzwan dla
wszystkich szukajacych wrazen i mozliwosci szybkiego wzbogacenia sie.
Wedlug oficjalnych informacji gléwna arena i zarazem przywodca catego
ruchu Gladiatoréw przebywa w Kairze czekajac na najlepszych
zawodnikow z catego $wiata.

Ateny - Piwnice budynku na pétnocy mapy.
Dubaj - Kanaty w Dubai-I, na potudniu mapy.
Kair - Dolny Kair, pomieszczenia techniczne budynku.

Fiolki nanitowe.

\\]’y

Kryjowki:

Oferta:
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Przebywajacy w cieniu zabdjcy, ktorzy docieraja tam, gdzie ani rzad, ani
oficjalne organy $cigania dotrze¢ nie moga. Egzekutorzy s3 organizacjq
wedrowng, podazajaca za kolejnymi "Bestiami"”. Wymazuja z historii
tych, ktérzy nie zastuzyli, zeby zy¢. Ich oddzialy sktadaja sie z
bezlitosnych ludzi gotowych zadaé¢ powolna i peing tortur $mieré.

Ateny - Pokéj w budynku na péinocy mapy.
Dubaj - Blokowisko w Dubai III, parter.
Kair - Platforma Gérny Kair, hotel ,Premium”.

Ulepszenia pancerza i broni.
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