Lista poprawek w grze
,Pokemon: Wersja Utopijna”

Systemy - zmiany najwazniejsze

Walka

Poprawa Zle naliczonej zmiennej w walce z Voltorbem, ktéra mogtaby uniemozliwiaé
posiadanie 4 pokemondéw w druzynie

Poprawa tracenia pokeballa, gdy gra pyta sie nas czy chcemy ztapac¢ pokemona, a nie
decydujemy sie tego zrobic

Poprawa pokazywania trawiastego pola walki przy walkach z dzikimi pokemonami w wodzie i
z trenerami tamze

Naprawa resetowania sie walk w lidze po przegranej

Zmiana systemu dzikich pokemondéw w Cyberswiecie, aby wystepowaty rzadziej

Poprawa odpornosci na ataki elektryczne u Swamperta.

Przyspieszenie animacji trenera w walce o potowe czasu

Zmiana SP wymagane do atakow - do tej pory byto ono identyczne z PP w oryginalnych grach,
co byto kuriozalne, bo za 5 SP mozna byto uzy¢ Fire Blasta, a za 30 Tackle'a. Od tej pory SP
wymagane jest wprost proporcjonalne do sity atakdw - najsilniejsze ataki sg za 90 SP, a
najstabsze za 40-50.

Dodanie zmian statystyk do atakdéw jako statusy typu status wzrostu ataku, status wzrostu
obrony, status spadku zwinnosci itd. Odtad te ataki nie bedg bezuzyteczne.

Wprowadzenie jako statuséw réwniez atakéw, ktdre meczg gracza przez kilka tur np: Wrap,
Fire Spin itd. oraz zmiany pogody w walce takie jak Grad czy Burza piaskowa, czy w korcu
ataki leczace gracza tez sg jako statusy, ktére zwiekszajg HP.

Naprawienie funkcjonowania Revive i Max Revive

Dostosowanie wrogich pokemondéw do wiekszych wymogow SP dla atakéw, tak aby gra nie
byta dziecinnie tatwa, bo przeciwnikom zwyczajnie brakowatoby SP by czymkolwiek
zaatakowac.

Dodanie nowych ikonek dla atakdw — rozrézniajacych ataki ofensywne, leczace, zmieniajgce
status, zmieniajgce pogode i obnizajgce lub podwyzszajgce statystyki

Usuniecie animacji wysytania pokemona do walki w walkach w Prehistorii — z racji ze gracz
jest tam dzieciakiem i overworld nie pasowatby do grafiki trenera w walce

Zmiana tta walki w walce z Clefable na bardziej pustynny, pasujacy do otoczenia

Naprawa tego, ze po walce z szeregowcami Team Skyar w Grania dzwiek zwyciestwa
pozostawat taki sam, jaki ma Team Skyar oraz odcien ekranu pozostawat fioletowy do wyjscia
z Centrum Pokemon

Podniesienie zbyt nisko potozonego paska zycia Milotica w walce z Ptywaczka na Drodze 10
Zmiana tta walki w walce z Kyogre na jaskiniowy z wodnymi kétkami na pokemony

Naprawa tego, ze drugi Youngster nie dziatat automatycznie na Drodze 10 przy wyjsciu z niej



Przyspieszenie funkcjonowania walki z szeregowcami Team Skyar podczas ostatecznego
starcia z nimi

Dodanie zmiany battlebacka na zimowy na Droge 13 nie tylko przy wejsciu na nig, ale i przed
walkami, aby byta ona skuteczna nie tylko jak gracz wchodzi na mape, ale tez jak zaczyna na
tej mapie od save’a

Wzmocnienie Ognistej Piesci

Poprawa zapisu nazw pokemondw (Flaaffy, Corphish, Beautifly

Poprawa btednego oznaczenia Wycia, Ryku i Weszenia jako atakdéw zadajgcych obrazenie
Dodanie zakresu celnosci od 25 do 100 atakom, ktdre miaty zakres celnosci 0 i przez to nigdy
nie trafiaty, nawet jezeli miaty inne parametry np.: moc ataku, wyzsze od zera

System Boxa

Zmiana aby byt mniejszy i bardziej przystepny przez to

Usuniecie przycisku depozytu w Boxie

Usuniecie koniecznosci restartu Boxa przez gracza po wykonaniu w nim jakiej$ czynnosci —
automatyczny restart

Usuniecie funkcjonowania ewolucji w Boxie

Naprawienie tego, ze oddanie pokemona do Boxa dodawato mu poziom

Przesuniecie startu gracza w Boxie blizej wyjscia z niego

Poprawa dziatania boxa w Hali Pokazow

Naprawa systemu BOXa by resetowat sie za kazdym wejsciem do PC

Zmiana systemu tapania pokemondw tak, aby gdy ztapiemy jakiego$ pokemona, a nie mamy
miejsca w druzynie, odsytat go do boxa

Naprawa, aby pokemony w druzynie wyswietlaty sie we witasciwej formie od razu, a nie po
kliknieciu na nie.

Naprawa tego, ze gra w boxie wykrywata Cranidosa jako Shieldona

Poprawa pisowni Sandslasha

Usuniecie zbednych zdarzen pytajgcych nas czy chcemy wejs¢ do depozytu

Zmiana utozenia pokemondw w boxie — przesuniecie Onixa z pokemondéw kamiennych do
ziemnych, Rozbicie nadmiaru wodnych pokemondw na rézne typy — lodowe, psychiczne itd.
Dodanie mozliwosci oddawania automatycznego do boxa pokemondw kiedy nie mamy
miejsca, a proponuje nam sie dostanie pokemona za friko

Zmiana uktadu Boxa — przesuniecie pokemondw w druzynie na lewo i zmniejszenie liczby
pokemondw w jednym rzedzie do o$miu

System ewolucji

Dodanie mozliwosci ewolucji dla pokemona startera

Dodanie zapisywania wspotrzednych gracza rowniez przed sama ewolucjg

Naprawa kamieni ewolucyjnych by zuzywaty sie po wykorzystaniu

Dodanie mozliwosci anulowania ewolucji pokemona tak jak w oryginalnych grach
Wprowadzenie rozrdznienia ewolucji startera dla sytuacji w Wiezy Spinarakéw na Drodze 7 -
zatem gracz méwi do swojego startera inaczej w zaleznosci od stopnia ewolucji i jego grafika
jestinna

Wprowadzenie rozrdznienia ewolucji startera dla dialogu z rywalem w Miasteczku Iris



e Wprowadzenie rozrdznienia ewolucji startera dla dialogu na wyspie Heneta

e Wprowadzenie rozréznienia ewolucji startera dla dialogéw w przysztosci - w domku tamze
oraz podczas starcia ulicznego z straznikami

e Naprawa tego, ze przy ewolucji Mareepa, tekst méwi o Shinxie

e Poprawa pisowni Flaaffy’ego na pisownie z podwdjnym ,,a”

e Naprawa tego ze w animacji ewolucji Flaaffy’ego na poczatku przez moment pojawia sie
Luxio

e Poprawa pisowni Sandslasha

Strefa Safari
e Poprawa systemu dzikich pokemondéw aby rzadziej wyskakiwaty

Rower
e Zmiana systemu roweru, aby po walce gracz miat grafike rowerzysty
e 7miana systemu roweru, aby gracz nie mégt uzywac roweru w budynkach i jaskiniach
e Prdéba naprawy funkcjonowania roweru, aby gracz miat grafike ptywania kiedy wchodzi do
wody w rowerze

e Dodanie komunikatu ze jesteSmy w budynku i nie mozemy latac

e Zmiana systemu latania na taki, w ktdrym pokazuje sie nam mapa $wiata.

e W nowo wprowadzonej mapie w systemie latania w prawie potowie lokacji gracz miat Zle
ustawiony przetacznik i nie pokazywat sie jak tam byt

e Wprowadzitem tamze réwniez pytanie czy chcesz polecieé¢ do lokacji X, zeby byta
powiedziana jej nazwa, a nie ze wystarczy klikng¢ na dang lokacje by do niej poleciec - taki
zamiennik paska z nazwg lokacji w grach na konsole

e Poprawa lotu, aby poprawnie informowat nas o rodzaju lokacji z powodu ktérej nie mozemy
latac i rozrdzniat kilka takich lokacji

e Naprawa zablokowania lotu w wypadku przegranej na Magmowyspach (nie dezaktywowat
sie przetgcznik, ktory blokowat lot kiedy jestesmy na Magmowyspach)

o Dodanie wyttumaczenia dlaczego gracz nie moze lataé w przysztosci

e Dodanie mozliwosci polecenia na Droge 10

e Poprawa lgdowania w Miescie Hount na blizej PC

e Dodanie mozliwosci lotu na Wyspe Heneta i Wyspe Wybrancéw

PokeDeV

e Przesuniecie teleportu do gtdéwnego menu PokeDev blizej wyjscia z niego

e Zablokowanie menu w PokeDevie

e Poprawa opisow miast w systemie mapy

e Dodanie zegara w gtéwnym okienku PokeDeva.

e Poprawa usytuowania ésmej odznaki w Karcie Trenera

e Poprawa wyglagdu PokeDeva w menu gtéwnym — nazwy aplikacji pokedeva sg napisane
normalng czcionka i umieszczone centralnie na obrazku przedstawiajgcym dang
funkcjonalnosé.



Contesty
e Zmiana grafiki z walki na Overworld w minigierce tanecznej
e Zmiana pokemona gracza na innego przyktadowego kiedy pokazywane sg ruchy, ktére
powinnismy wykona¢ w minigierce tanecznej
e Naprawa dziatania Boxa w Hali Contestow
e Naprawa by gracz przy przechodzeniu do contestu zmieniat sie w rgczke dopiero przy
pojawieniu sie na planszy contestowej, a nie wczesniej

Wyscigi Pokemon

e Naprawa zablokowania lotu mimo zakonhczenia wyscigu

Voltorb Flip
e Naprawa btedu polegajgcego na tym, ze gracz klikat na inng kratke, a aktywowata sie
zupetnie inna
e Zablokowanie menu w Voltorb Flipie

e Skrécenie czasu wyswietlania nazwy lokacji
e Dodanie, aby przy wejsciu do wnetrza lub jaskini odcien ekranu wracat do normalnego

e Poprawa btedu w Scinaniu drzewek polegajacy na tym, ze gra nie informuje nas, jezeli nie

mamy odpowiedniego do tego pokemona

e Danie wiadomosci w rozmowie z Move Tutorami, ze nie mamy zadnego gatunku pokemona,

ktdrego moze on czegos nauczyc
o Naprawa dzikich pokemondw w Lesie Relips - one nie wystepowaty, bo warunkiem dla

pokemondw w trawie jest to ze pory dnia sg aktywne, a w lesie one nie sg aktywne, wiec nie

dziataty dzikie poki. Wsadzitem wiec dzikie poki do Lasu Relips do systemu odpowiadajgcego

do dzikich pokemondw w jaskinii, gdzie pory dnia tez sg nieaktywne, powinno dziafac.
e Revive, i przedmioty boostujgce oraz "witaminy" nie dziataja.
e Dodanie rodzajéw przedmiotow w plecaku.

e Przesuniecie w systemie rodzajow przedmiotow urzgdzen z ostatniego miejsca na pierwsze

e Przeniesienie boostéw statystyk do przedmiotéw uzywanych poza walka, zostawienie tam

tylko przedmiotow uzywanych do leczenia zmian statusow
e Wywalenie przedmiotdw, ktore sie powtarzaty, z akcesoriéw.
e Przeniesienie fletdw do przedmiotéw leczgcych statusy

e Przeniesienie Syntezatora Swietlnego, Baterii i Ptyty Obrotowej do przedmiotéw kluczowych

e Naprawa karty dostepu 1 aby byta nieuzywalna
e Naprawa animacji ptywania w Jaskini Krzysztospadu

e Dodanie aby gasienica w 8 gymie wracata réwniez po przegranych walkach tamze, a nie tylko

po wyjsciu z gymu

e Zmiana ikonek w menu kotowym na takie z przezroczystoscia i bardziej wyraziste, wskazujgce

co aktywuje sie po nacisnieciu spacjg na nie.
e Zmiana ikonki atakdw w menu na gwiazdkowats.
e Poprawa windowskina poprzez uprostokatowienie go i przez to poprawa estetyki menu
zapisu



Systemy - zmiany drugorzedne

1)

2)
3)
4)

Mapy

Dodatem wiadomos$¢ move tutorowi w razie gdybysmy nie posiadali zadnego pokemona,
ktéry moze sie czego$ nauczyé

Brak funkcjonowania u rybaka na drodze 10 zmiany pokemondw

Ujednolicenie w Altoir skérki okienka w Boxie.

Poprawa opiséw przedmiotéw — pod wzgledem pisania wielka literg, przecinkdéw lub ich
braku.

Zmiana Tilesetu

Cyberswiat
Centrum Pokemonéw w Miasteczku Altoir

Kosmetyczne zmiany w ukladzie mapy

Miasteczko Trago
o Edycja domu gracza
o Przeniesienie schodéw na inne miejsce
Droga 1, Elektrownia
o Przeniesienie zdarzenia laptopa z podtogi na biurko
Droga 3
o Delikatna poprawa wygladu Klubu Pokemon wewnatrz na prostokatny a nie skosny i
bardziej estetyczny
Miasteczko Grania
o Dodanie kamieni blokujacych przejscie morskie
o Usuniecie niepotrzebnego Tilesetu laptopa w sklepie Granii na jednym z kwiatkéw
o Usuniecie roslinek w okragtych doniczkach w domkach z racji nadmiaru roslinek oraz tego
ze byty uciete przez czarne pola
o Edycja restauracji w Miasteczku Grania na bardziej prostokatng, a nie skosna
Droga 4
o Baza Team Skyar
=  Zmiana duzej skrzynie w siedzibie team skyar na cos innego, by nie blokowata
dostepu do jednego z pomieszczen w siedzibie
= Dodanie troche podtogi by w sali komputerowej byt dostep dla gracza do wszystkich
naukowcow
= Zablokowanie skaty w wspomnieniach Uramusa, po ktérej mogt chodzi¢ Klaun
o LasRelips
= QOgraniczenie tfa i filtréw
= Dodanie pnia
= Zmiana wyglagdu Domku z Celebim na bardziej estetyczny i bogaty
Miasto Hount
o Przeniesienie NPC z lampy
o Usuniecie wycinku obiektu na drzewie
o Przeniesienie tawek w Hount dalej od ulicy



o Usuniecie ekstremalnej jasnosci w Sali Pokemon

o Edycja mapy 3 Sali Pokemon — zmiana ukfadu

o Umozliwienie dojscia do Prezesa na ostatnim pietrze Instytutu Pokemon

Droga 5

o Przeniesienie przedmiotu i dwdch drzewek tak aby nie dato sie do niego dojs¢ bez
Scinania drzewek

Droga 6

o Odblokowanie doniczek w domku na Drodze 6 by dato sie go zwiedzac.

o Edycja mapy drogi 6 aby postac ptci przeciwnej nie stata na murku pola walki

o Zmiana kamieni na Drodze 6 na takie, ktérych nie mozna zniszczy¢

Miasteczko Iris

o Zablokowanie mozliwosci wyptyniecia na morze otwarte

Miasteczko Altoir

o Zamek Altoir

o Usuniecie swiatta

o Pojasnienie odcieniu ekranu mapy

Magmowyspy

o Zablokowanie poprzez dodanie kamieni, mozliwosci wyptyniecia z mapy

Droga 10

o Dodanie kamieni przy granicach wyznaczajacych pole do ptywania, aby byto ono szczelne

Droga 12

o Pojasnienie swigtyni Unowndw, aby gracz mdgt normalnie sie po niej poruszac.

o Przeniesienie plakietek w swigtyni Unowndw z tabliczek na tekst przy posagach
pokemondw

o Usuniecie zbednego kawatka skaty na gérze na tej wyspie na po prawej - na samej gérze

Droga 13

o Zablokowanie przejscia w gére mapy bez przechodzenia przez bramke poprzez dodanie
kamieni pomiedzy bramka, a drzewami

Miasteczko Hintyeach

o Naprawa funkcjonowania drabiny w Sali w Miasteczku poprzez dodanie aby mozna byto
na nig wejs¢ bez naciskania spacji oraz usuniecie mozliwosci wejscia na nig od drugiej
strony

o Naprawa btedu w Sali, polegajgcego na tym, ze jesli sie podjedzie do dziury w drugiej
komorze od lewej, to sie nie wpada do dziury - tylko zatrzymuje obok niej

Droga 14

o Dodanie alternatywnej sciezki do Victory Road w celu umozliwienia powrotu do
wczesniejszej mapy bez uzywania Latania

Wyspa Wybrancéw

o Rozszerzenie plazy

Poprawa blokowania

Dywaniki w kazdym PC
Droga 2

o Fontannai skaty
Elektrownia



o Maszyna
e Miasteczko Pirsel
o tézka we wnetrzach budynkéw
o Stét wewnatrz budynku
e Cyberswiat
o Przestrzen miedzy platformami
e QObodz prehistorycznych pokemondw i Piaszczysto-Gérska Droga
e Miasteczko Grania
o Zablokowanie stotéw we wnetrzach
o Zablokowanie paneli bocznych w Il gymie
e Miasto Hount
o Zablokowanie ukosnych elementdw Scian w wiezowcu
o Poprawa blokowania tilesetu lamp
e Miasto Volter
o Poprawa blokowania sciezek
e Miasto Dicart
o Zablokowanie scian we wnetrzach budynkdéw
e Miasto Helko
o Odblokowanie dywanikéw, aby nie blokowaty wejscia do wnetrza budynkéw
o Zablokowanie czarnych pdl w Porcie w Helko
e Miasteczko Altoir
o Naprawa blokowania baldachiméw tamze by gracz nie przeswitywat ponad nie
e  Magmowyspy
o Zablokowowanie lawy
e Miasteczko Gallo
o Naprawa blokowania mostu, aby nie dato sie z niego ptywac
o Naprawa tego, ze gtowa gracza nieprawidtowo wystaje ponad krawedzi laboratorium w
Gallo
o Naprawa tego, ze gracz takze wchodzi w latarnie w Gallo
e Miasto Dicart
o Zablokowanie windy w wiezy radiowej
o Zablokowanie obrazka w wiezieniu po ktdrym mozna byto wejs¢ na Sciane
e Droga 12
o Dato sie wchodzi¢ pod $ciany w Swigtyni Unownéw
e Miasteczko Hintyeach
o Gtosnikii fotele w siedzibie Team Skyar

Naprawa drzewek, ktore nie dawaly sie Scig¢
e Droga7

Dodanie brakujacych opisow na tabliczkach
e W Miescie Hount
e W Miescie Volter
e W Miasteczku Gallo
1) Edytowatem niepoprawne drugie pytanie w gymie



2) Udato mi sie znalez¢ jedno z drzew ktére ma element drugiego na sobie w pierwszym miescie
i usunatem je
3) Przeniostem kobiecine na drodze blizej drzewka z jagodami
4) Poprawa blokowania krzeset
Inne
e Naprawa NPC na drodze 5 aby nie chodzity po wodzie
e Przesuniecie drzwi do sklepu w Fourte by byty na odpowiednim miejscu
e Dodanie tta walki z wodnymi polami dla gracza i przeciwnika dla walk w zbiornikach wodnych
w jaskiniach
e Usuniecie obrazka ograniczajgcego pole widzenia na potrzeby Tunelu Altoir po przegranej
walce tamze, ktdra cofa gracza do Pokecenter
o Naprawa dziatania promieni stonecznych na Drodze 10, aby nie byly one widoczne po wejsciu
do restauracji
e Przesuniecie straznikdw w przejsciu miedzy Drogami 12, 13 i 14 by skutecznie blokowali
przejscie do Drogi 14
e Usuniecie ruchu dzieciakom na Drodze 10 aby nie wchodzity do wody w jedynej ich grafice
naziemnej, nie majg one grafiki ptywajacej
o Naprawa teleportéw w Miasteczku Hintyeach do domkoéw i z powrotem
e QOgraniczenie liczby NPC na Drodze 15
e Zmiana plakietki przed willg na Wyspie Heneta — zeby méwita o bytym mistrzu Ligi, a nie
obecnym
e Poprawa teleportu w przypadku powrotu promem z Wyspy Wybrancow
Tilesety
o Zmodyfikowanie tilesetu cyberswiatu by wygladat bardziej pokemonowo
e Zedytowanie Tilesetu Boxa aby byt bardziej schludny
e Zmienitem tileset schodéw tak aby mozna byto na nie wchodzi¢, ale jednoczesnie sobie
troche uproscitem robote umieszczajac je w $cianie (jak w R/S)
e Nieprzezroczyste przestrzenie miedzy roslinnymi linami w wiezy Raquazy na Drodze 11
e Nieprzezroczystosé lodowych kamieni w 8 gymie
Wyglad postaci
e Delikatna zmiana wyglagdu Sneavena — admina Team Skyar, by wygladat estetyczniej
Przebieg fabutly

Naprawa bledow uniemozliwiajacych przejsScie gry

Usuniecie eventdw na schodach przy lesie z cutscenka z Cheryl, ktére zacinaty gre
Zmiana mechanizmow turnieju na drodze 6 by w razie przegranej méc ponownie w nim
uczestniczy¢



Danie (jezeli jestesmy dobrzy) Uramusowi nieSmiertelnosci pokemondw, zeby byt
niepokonywalny, bo dalszy cigg eventu z nim jest tylko jezeli przegramy, a jezeli wygramy to
nic nie ma (zaktadatem ze mamy przegraé tym razem) i w zwigzku z tym, jako ze ta scenka
jest na auto start, to ona powtarzataby sie (przed poprawka) w nieskoriczonos¢.

INaprawa teleportu do Miasta Volter - byt on btednie mozliwy dopiero po aktywacji
przetgcznika, ktory aktywuje sie po zdobyciu 7 odznaki

Poprawa jednego eventu przeznaczonego dla dobrego gracza aby wymagat on przetacznika
ze jest sie dobrym

Zmiana tego, ze Facet w Miescie Helko wymagat zeby da¢ nam karte dostepu do 7 gymu
(jedng z kilku), trzech srebrnych monet z miasteczka Iris, ktdre mogliSmy wczesniej wydac na
kupno roweru i zablokowac sobie przejscie gry.

Powiekszenie 7 Sali w Helko — aby zapobiec tego, ze gracz moégt wylgdowac w scianie jezeli
bralismy duzy skok i zacig¢ sobie gre tym samym.

Naprawa zablokowania przejscia do pomieszczenia z legendami w Swigtyni Unowndéw

Brak muzyki wygranej z trenerem z Diamond/Pearl, co zacinato gre przy walce z Beatrice

Po napisach koncowych gra sie blokowata bo gracz lgdowat na zablokowanym krzesle w
swoim domku

Naprawa sciezki chodzenia gracza, ktory wybrat ztg opcje w siedzibie TS na ostatnim pietrze,
tak aby nie wchodzit w $ciane

Ztapanie Darkraia powoduje, ze wydarzenie sie nie kontynuuje... Also mam teraz Darkraja w
druzynie i przed sobg. Dziwnie to wyglada.

Poprawa wykrywania posiadania legend u Crava w Sounto

Zmiana walki z Uramusem w przypadku ztej drogi, po wizycie na Magmowyspach, na taka,
ktdra umozliwia przejscie dalej, ktérg mozna wygrac.

Naprawa 3 gymu, aby prawidtowo dato sie przechodzié nad i pod mostkiem oraz by byto
widac¢ wszystkie przyciski.

Naprawa turnieju na Drodze 6, aby w razie przegranej nie zacinat nam gry w pokecenter
przez kontynuowanie go w nieskornczonos¢

Dostosowanie teleportu w nowym, odswiezonym domku w Lesie Relips aby nie teleportowat
na czarne, zablokowane pole

Naprawa blokowania trawy w nowym domku w Lesie Relips, aby nie uniemozliwiata przejscia
tej lokacji

Naprawa legendarnych pokemondw do ztapania w zadaniu od Team Skyar, aby nie znikaty po
przegranej z nimi, a jedynie po ich pokonaniu lub ztapaniu

Naprawa domku zagadek w Miescie Helko, ktérego ukoriczenie konieczne byto do przejscia
dalej, aby dato sie go przejs¢ — waskie jednokratkowe korytarze i wymdg w drzwiach
obrécenia twarzg w gore uniemozliwiat przejscie jego

Naprawa faceta przed PC w Helko, ktéry na potrzeby testdw nas teleportowat dalej, na Droge
13

Naprawa walk z trenerami w Magmowyspach ktérzy byli nie do pokonania ze wzgledu na
zaznaczenie takiej wiasciwosci stworka w makerze.

Naprawa kamienia w 8 gymie, ktory mogt zacinac gre przez to ze powinno sie przez jego
koncowke przelatywac, a byta ta koncéwka zablokowana



Dodanie wskazowek ulatwiajacych przejscie gry

Wskazéwka w prehistorii co do eventu odejscia startera przed tym

Dodanie uwag gracza na temat dziur w 4 gymie

Dodanie informacji od Crava jak wréci¢ do Cyberswiata

Dodanie wskazdowki u jednego gruntsa (jezeli jesteSmy dobrzy) - ze w koszu moze, ale nie
musi (jest to losowe) sie znajdowac pilot do posagu Persiana, ktdry otwiera brame do innej
czesci budynku oraz zmiana momentu losowania przedmiotu do kosza z zdarzenia schodéw
na zdarzenie kosza.

Dodanie przypominajki rozmieszczenia mebli w Willi Heneta poprzez MaTe

Dodanie informacji o niewidzialnych barierach w Miescie Dicart na poczatku podrdzy tamze
Dodanie informacji o koniecznosci udania sie do Prezesa Cuira w dialogu MaTe’a przed
siedzibg Team Skyar w Miasteczku Hintyeach

Dopracowanie scenek w grze

Umozliwienie z domu nawet jezeli sie nie pogadato z mamg

Pokazanie w dialogu na drodze 1 ptci przeciwnej od razu, a nie jakiegos jej cudownego
teleportu

Przyblizenie troche gracza do eventu zniszczenia mostu na drodze 2

Dodanie nowego gruntsa Teamu Skyar w Miasteczku Pirsel blizej gracza, ktory by odpowiadat
na jego pytania

Usuniecie wytaczania sie ekranu po pokonaniu treneréw w 3-cim gymie

Przesuniecie Persiana w cutscence w domu w Lesie Relips zamiast jego znikania

Zmiana Uramusa w siedzibie Team Skyar na Drodze 4 na grunta, ktéry wysyta na nas grimery
Zmiana scenki przy turnieju by kilku zawodnikéw, ktérzy byli odwrdceni twarzg do drzew, byli
odwréceni prawidtowo

Poprawa ruchu postaci w turnieju na Drodze 6

Zmiana tego, ze jestesSmy Zli, to mimo to Team Skyar blokuje nam przejscie do Miasteczka
Sounto

Zmiana scenki z Team Skyar by gracz byt odwrdcony przodem do Uramusa

Sprawienie ze Dantel i Ariados s3 od razu widoczni, by nikt nie ominat scenki z nimi w wiezy
spinarakéw

Zostawienie czesci gruntséw w siedzibie Team Skyar w Hount dla gracza ktory wybrat zto +
dodanie im dialogu w ztej wersji (np.: ze jeste$my ich zdaniem szpiegami, konkurentami u
task Uramusa itp.)

Dodanie informacji o Mewtwo w jaskinii w dialogu przed przepascig na Drodze 8

Dodanie by bohater pfci przeciwnej pojawiat sie przed zamkiem Altoir jezeli jesteSmy Zli
Préba poprawy synchronizacji czasowej zdarzenia na poczatku Wyspy Heneta

Dodanie wzmianki w rozmowie z MaTe na temat tego, ze widziat sie z graczem wczesniej.
Przemeblowanie scenki z Henetem i ojcem — teraz bardziej wyraznie jest wskazane ze to
Team Skyar, a nie Henet byt przeciwko naszemu ojcu + dodanie informacji o Luganiusie w tej
scence — co to za pokemon, jakie ma mozliwosci + lepsze umotywowanie wrogosci Team
Skyar do naszego ojca.

Dodanie uzasadnienia dla nie zgadzania sie ztego gracza z wizjqg idealnego $wiata Team Skyar
Sprawienie by naukowiec w laboratorium obracat sie do gracza twarza.

10



Sprawienie by rywal obracat sie twarzg do laboratorium w scenie przed nim

Dodanie by rywal pojawiat sie wewnatrz laboratorium dopiero gdy spotka sie z graczem na
zewnatrz niego

Naprawa tego, ze gracz za daleko podchodzit po Porygona w PC w Pirsel

Dodanie, aby rywal w scence przed 4 gymem byt widoczny od razu po wyjsciu z gymu, a nie
pojawiat sie po wejsciu na pole, aktywujgce scenke

Dodanie usuniecia poétprzezroczystego obrazu $wiatta po retrospekcji Uramusa

Zmiana muzyki na normalng dla Drogi 6 po scence z Dialgg i Palkig

Poprawa obracania sie postaci w turnieju na Drodze 6

Dodanie wykrywania pory dnia w zmianach odcienia ekranu w turnieju

Dodanie zmiany muzyki na natywng dla Domu Kolekcjoneréw po cutscence z Prezesem
Cuirem po wezwaniu gracza tamze przez pte¢ przeciwng w Miasteczku Altoir

Poprawa przewijania ekranu w scence z starterem na Wyspie Heneta

Naprawa retrospekcji na wyspie Heneta tak, aby ojciec skakat na okreslone pole trawiaste w
$rodku jeziora oraz by Henet podchodzit do ojca po zatopieniu go przez Luganiusa

Dodanie zmiany muzyki na normalng dla Drogi 12 po scence z Suicunem tamze
Przyspieszenie zdarzen w wiezieniu w przysztosci

Usuniecie ttumu w Volter jezeli gracz jest zty

Usuniecie niepotrzebnych NPC na czas ostatecznego starcia z Team Skyar w Miescie Volter
Przyblizenie wydarzen na Drodze 12 blizej Suicune’a

Poprawa podstawowych btedow w scenach

Dodanie zaciemnienia ekranu w rozmowie z rywalem przed laboratorium po niej
Edytowanie scenki w laboratorium z Porygonem, aby gracz podchodzit do Porygona
Usuniecie wytgczania sie ekranu za kazdym razem jak pokonamy szeregowca Skyar w
Instytucie

Dodanie znikniecia ostatniego grunta Skyar po wszystkim

Dodanie zeby admin Team skyar i Prezes Cuir nie byli widoczni, jezeli jestesmy Zli w Ratuszu
Naprawa scenki z Rosmanem na Magmowyspach, by sie wtgczata nawet wtedy, gdy idziemy
na prawo

Naprawa drzwi w barakach Team Skyar na Drodze 4 by teleportowaty do pomieszczenia
zalanego juz przez Grimery, jezeli gracz je pokonat

Zmniejszenie przezroczystosci Dialgi i Palkii w scenie na Drodze 6 by byty bardziej widoczne
Usuniecie grafiki cienia w specyficznym pomieszczeniu w Swigtyni w Iris po porazce w walce
z Uramusem - ktéra wyswietlata sie i potem w PC i na innych mapach

Przywrdcenie normalnego tempa BGM walki po walce z Uramusem

Przyspieszenie walki ze Sneavenem - zbyt dtugo czekato sie az on wysle swoje pokemony
Naprawienie wyswietlania odpowiedniej formy startera w $wigtyni w Iris

Zmiana ME przed walka z As Trenerem w Sciezce Unvolt - na odpowiedni dla As Trenera, a
nie Gérnika

Naprawa dziatania jednego z gérnikéw w Sciezce Unvolt, ktéry wyzywat do walki nawet, jezeli
go pokonalismy

Naprawa wywotywania walk na Drodze 8 z Rybakami (walki gdy szto sie skrajem mostu nie
wywotywaty sie)
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Naprawa wyswietlania odpowiedniej formy startera w trakcie ostatecznego starcia z Team
Skyar

Naprawa tego, ze cztonek Team Skyar przed Centrum Pokemondw w Volter nie znikat po
zakonczeniu staré i blokowat dostep do niego

Naprawa tego, ze po pokonaniu Rayquazy dalszy dialog z Mewtwo w wiezy na Drodze 11 nie
uruchamiat sie automatycznie

Przedtuzenie zaciemnienia ekranu po ostatecznym starciu z Team Skyar, aby nie byto wida¢
jak postacie znikajg

Poprawa aby MaTe i Henet tak szybko nie znikali, zanim ekran bedzie czarny w wydarzeniu w
Miasteczku Hintyeach po eksploracji tamtejszej siedziby Team Skyar

Dodanie wykrywania Sandshrewa u Pani zmieniajgcej imie pokemona w podziemiu Hount
Dodanie wykrywania ewolucji Golbata u Pani zmieniajgcej imie pokemona w podziemiu
Hount

Usuniecie Pani ktdra mowi ze nie ma kwiatkdéw na Drodze 15

Naprawa ruchu Hikera w Miescie Hintyeach, aby nie zeskakiwat ze skaty

Zablokowanie dalszych lokacji zanim gracz przejdzie przez event, do
ktorego potem beda odwotania w grze

Usuniecie mozliwosci Miasteczka Iris bez przejscia przez turniej ze wzgledu na fabute - w
turnieju poznawaliSmy Mewtwo (spoiler), ktéry sie pojawia w wydarzeniach w Miasteczku
Iris — wsadzenie w tym celu kilka obiektéw blokujgcych przejscie.

Zablokowanie wejscia do domku Babci Dockens, jezeli nie przejdziemy najpierw turnieju
Uniemozliwienie ominiecia bardzo istotnej rozmowy z MaTe

Dodanie policjantéw blokujgcych wejscie do Gallo jezeli nie ztapiemy Kyogre pod pretekstem
potencjalnej fali turystéw do Jaskini Mérz z tegoz miasta, zagrozonej potencjalng powodzig
wywotang przez Kyogre w fali gniewu.

Naprawa teleportu po przegranej w walce w Instytucie Pokemon - zeby nie teleportowat nas
do Miasta Volter dalszego o dwie odznaki

Usuniecie mozliwos$ci ominiecia spotkan z Prezesem Cuirem poprzez wprowadzenie badz to
asystentow, ktdrzy o tym przypominajg i blokujg droge, bagdz to momentdw jak sam gracz
sobie o nich przypomina i cofa sie

Usuniecie mozliwosci ominiecia najwazniejszych spotkan z Uramusem jezeli gracz jest zty
poprzez badz to wprowadzenie na mape cztonkdw Team Skyar, ktdrzy blokujg droge, badz to
momentow, gdzie gracz sam sobie o tym przypomina i cofa sie

Usuniecie zdarzen stworzonych jedynie na potrzeby testow

Inne

Usuniecie zdarzen przy stole w wiezieniu w Miescie Dicart powtarzajacych zdarzenie ze
Sneavenem

Dodanie mozliwosci ztapania

o Unowna
o Raikou
o Entei

o Suicune
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Ho-Oha
Torkoala
Groudona
Kricketota
Arceusa

o O O O O

Ksztalt dialogow

Uzupelnienie dialogu o co$

Dodanie do tekstu naukowca wyjasnien sytuacji w laboratorium

Umieszczenie w dialogu z Profesorem "spotkajmy sie w laboratorium", skoro on nas tam nie
teleportuje

Poprawienie dialogéw w siedzibie Cuira, w tym dodatem nowe dialogi po rozbrojeniu bomby
Usuniecie niewiedzy Cuira co do kamienia duszy

Dodanie wariacji dialogu z Cheryl po walce z Celebim w razie gdyby udato sie nam go ztapac
Usuniecie rozdwojenia jazni w dialogu z naukowcem od drugiego hasta i dodanie
przypominania przez niego tegoz hasta

Dodanie dialogu z policjantem, zlecajgcym nam pdjscie do wiezy Spinarakdw zamiast pustej
gromadki policjantéw blokujgcej nam droge.

Dodanie alternatywnego, krétkiego dialogu z Darkraiem, w wypadku gdybysmy go ztapali.
Dodanie w dialogu z Drahem na Drodze 9 uzasadnienia opinii gracza ze to tunel czasowy
opartej na tym, ze przeniesiono go juz wczesniej do prehistorii

Zmiana stylu mowienia Sophii

Usuniecie obrazania Cheryl przez Sophie

Zmiana dialogu Sophii z Enteiem na mniej biblijno-religijny

Poprawa dialogu Celebiego z Sophig na mniej infantylny

Lekka edycja dialogdw w prehistorii

Ograniczenie agresji gracza po walce z Uramusem

Dodanie mysli ze w gtebi serca gracz nie zgadza sie z ideologig Team Skyar - po dotgczeniu do
nich w dialogu z Uramusem

Zmiana dialogu w turnieju na bardziej naturalny

Ztagodzenie roszczen gracza w dialogu z Cravem

Usuniecie ksywki Mareepa - Wetniaczek i odtad Sophia zwraca sie do niego po nazwie
gatunku

Dialog gracza z poszukiwaczem swigtyni — zmiana na mniej infantylny

Dialog z Slowbro zmieniony na bardziej logiczny — z poprzedniego wynikato z gruszki
pietruszki ze gracz poszukuje Slowbro, a wczesniej nie byto o tym sugestii

Zmiana stylu mowienia drugorzednych postaci

Edycja dialogéw z Cheryl na bardziej zrozumiaty i mniej spoufaty

Zamiana dialogu gracza z Cravem ( Pierwszym dowddcg Team Skyar) — zamiast méwic o
ofierze Profesora jest mowa bardziej o jego spusciznie, o tym jakie zadania zostawit po sobie
Luego badz Sophii
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Zmiana dialogu z Prezesem Instytutu aby uwzgledniat nastroje po smierci Glasera

Zmiana dialogu z Uramusem w siedzibie Team Skyar na mam nadzieje cho¢ troche bardziej
naturalny

Unaturalnienie dialogu z Babcig Dockens - ona obserwowata wydarzenia z Dialgg i Palkig i
dlatego wie co i jak z tym skarbem

Usuniecie monologu moralizatorskiego i usuniecie przyznania sie do zta w dialogu z Dantelem
w wiezy Spinarakdw.

Zmiana dialogu z Rosmanem na Magmowyspach na szczycie na bardziej naturalny.

Zmiana stylu mowienia trzeciorzednych postaci

Edycja dialogu w podziemiach laboratorium

Edycja dialogu z niezdecydowanym bucem

Edycja dialogu z dziewczyng z kwiatami

Zmiana dialogu z staruszka, ktéra wyczuwa moc mitycznego pokemona

Zmienitem dialog dzieciakowi czekajgcego na naprawe machin w Centrum Pokemon w Hount
Zmiana dialogu z Latiosem i Latiasem, zamiana celebiego po prostu na mityczne pokemony
Zmiana dialogu blokujgcego wejscia do celi w wiezieniu w Miescie Dicart na dialog o tonie
informujgcym, a nie oskarzajgcym

Zmiana dialogu informacji w bibliotece w Miasteczku Hintyeach na mniej oficjalny i bardziej
odpowiadajgcy wiekowi trenera.

Dodanie brakujacych dialogow

Dodanie dialogu pomocnika po tym jak juz odblokowali$my zabezpieczenia

Dodanie dialogu straznikom w przejsciu miedzy Drogg 4 a Lasem Relips

Zmiana dialogu z dzieciakiem w Centrum Pokemondw w Iris na oryginalny zamiast tego ktéry
byt z Pirsel

Dodanie dialogéw widzom turnieju pokemon na Drodze 6

Dodanie dialogu alternatywnego facetowi, ktdry mowi ze nie ma mostu, pod drugiej stronie
kanionu

NPC przy moscie rozpacza, mimo ze most zostat odbudowany. — dodanie dialogu po
odbudowaniu mostu na Drodze 8

Dodanie dialogu sprzedawcy i As Trenerowi w restauracji na Drodze 10

Napisanie czego$ na potrzeby tabliczki w Miescie Volter przed tamtejszym ratuszem, ktéra to
tabliczka byta pusta

Dodanie dialogéw straznikom w przejsciu miedzy drogami 12, 13i 14

Dodanie dialogéw ludziom w kafejce na Wyspie Wybrancow

Dodanie dialogow do tabliczek

Inne

Droga 4
Dodanie opisu tabliczce przy pierwszym Trick House

Poprawa tekstu méwigcego o locie do danego miasta aby byt zgodny z rzeczywistoscia - aby
polecie¢ do Hount trzeba miec trzecig odznake
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W cutscence w wspomnieniach Heneta poprawione to, ze ojciec méwi, ze wysyta Poliwrhirla,
a leci Slowbro

Poprawia dialogdw w domkach w Miasteczku Gallo, aby nie powtarzaty sie

Znak obok jednego z domkdéw "tu sie znajduje domek mieszkalny" to jedna z najdurniejszych
rzeczy jaka kiedykolwiek widziatem w tej grze :v. 1 TO NIE PRZY JEDNYM DOMKU JEST TAKI
ZNAK WTF

Znak miedzy domkami na zachodzie miasta nie ma tekstu.

Usuniecie sformutowania ,,Wetniaczku” w dialogu w przysztosci

Bledy w dialogach

Brak rozroéznienia pici

Komunikat po przegranej w walce

Dialog z Voltorbami

Dialog z Uramusem i Cravem w lIris

GOrnik w Tunelu Altoir

Dialog o zebraniu fragmentu mostu

Tekst Opiekuna Ptakéw w kryjéwce

Tekst Rywala na Drodze 9

Tekst Juleany na Drodze 10

Tekst Ptywaka na Drodze 10

Tekst Gornika w Jaskini Mérz

Tekst ostatniego trenera w Sali 6 w Miasteczku Gallo

Tekst Liderki w Sali 6 w Miasteczku Gallo

Tekst cztowieka w Domu Zagadek w Miescie Helko

Dialog z 4 liderem podczas ostatecznego starcia z Team Skyar
Tekst szeregowca na 1 pietrze siedziby Team Skyar w Volter
Tekst szeregowca na parterze tejze siedziby

Tekst Arceusa podczas ostatecznego starcia z Team Skyar
Tekst zimowego trenera na Drodze 13

Tekst goscia w lewym dolnym budynku w Hintyeach

Dialogi kilku treneréw w 8 gymie

Dialog Youngstera i Psychica na Drodze 15

Tekst trzeciego naukowca na wejsciu do siedziby TS w Miescie Volter
Dialog z Uramusem w Volter jezeli gracz jest zty i jest kobietg
Sophia na wejsciu do zamku méwi w pfci meskiej. Dialog po pojawieniu sie Shade'a ma sporo
literéwek i btednych stéw ("mimo" zamiast "mito" etc.).
Dialog ztego gracza z Darkraiem w Zamku Altoir

Dialog z Rosmanem po przyptynieciu na Magmowyspy
Dialog z Juleang w Restauracji na Drodze 10

Dialog z Uramusem po wizycie na Wyspie Heneta

Dialog z Uramusem w siedzibie Team Skyar w miescie Volter
Dialog z MaTe w latarni morskiej w Miasteczku Iris
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o Tekst w przejéciu w Swigtyni Unowndéw
e Dialogi po walce na Drodze 11
e Dialog z MaTe po lidze przed budynkiem bohatera

Zbedne rozroznienie pitci
o "Dzika Darkrai" atakuje w Zamku Altoir? Wiekszos¢ legend nie ma ptci.

Uzywanie sformutowania , Proffesor” zamiast , Profesor”
e Tabliczka przed laboratorium
e Dialog gracza ze starterem
e Zadanie ,Droga do Hount”
e Dialog w markecie w Miescie Hount
e Dialog z Liderem Oddziatu TS w Instytucie Pokemon w Miescie Hount
e Dialog z asystentkg wewnatrz laboratorium
e Dialog z Sophig przed Il gymem
e Dialog z Prezesem Cuirem przed barakami Team Skyar na Drodze 4
e Ksigzki w laboratorium w Miasteczku Gallo
e Ksigzka w bibliotece w Hintyeach
o Tekst badacza na drugim pietrze tamze

Uzywanie ,,ponoc” zamiast ,ponoc”
e Dialog z komputerowcem w Miescie Hount
e Dialog camperki przed Tunelem Altoir
e Dialog chfopca na Drodze 9
e Uzywanie ,z tad” zamiast ,stagd”
e Dialog z dziadkiem na Drodze 6
e Dialog z Poke-Maniakiem na Drodze 11
e Tekst As Trenerki na Drodze 14
e Tekst nauczycielki w Volter
e Tekst blond zonglera w Volter
e Tekst Psionika po lewej stronie wiezy spinarakdéw na Drodze 7
e Poprawione "pondc" na "pono¢" w dialogu Fana Pokemondw w podziemiach Tunelu Altoir
e Tekst Damy w Magmowyspach

Zjadanie literek
e ,i” wdialogu z Enteiem
e ,Ostata” zamiast , Dostata” w dialogu gracza z 4 liderem na Drodze 11
e . ce” zamiast ,cie” w dialogu z Damg na Magmowyspach

Uzywanie anglojezycznych nazw lokacji zamiast polskich
e |ris Town w tabliczce przed Salg Pokemon tamze
e Altoir Town w dialogu Luego z Sophig
e Gallo Town u jednej trenerki na wodzie nie atakujgcej gracza przed zamkiem
e "Gym" zamiast "Sala" u kolesia przed Salg w Miasteczku Iris
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Gallo Town w tabliczce przed laboratorium tamze

Inne btedy:

Niejednolity sposdb w jaki odzywa sie do gracza Name Rater

Uzycie stowa ,przechodniowie” w dialogu z policjantem, zamiast ,przechodnie”
Niepoprawna wymowa nazwy Eevee w dialogu z facetem gadajgcym o Moss Rock
Odmiana nazwy Rampardosa w walce z Uramusem

Btedna interpunkcja w zadaniu ,, Tajna Baza Team Skyar”

Naprawa sktadni w dialogu z klaunami w Iris

Btedy ortograficzne przy odbiorze pokemondéw z Boxa

Btedy ortograficzne w zadaniu ,, List do Granii”

Btad ortograficzny w dialogu fana przy zawalonym moscie ,,zebrac” zamiast ,,zebrac”
Btad ortograficzny w dialogu Goérnika w Tunelu Altoir — ,,przerazajgcych”

Btad ortograficzny — uzywanie ise zamiast sie w dialogu Ptywaka na Drodze 10
Trenerka w Sali 6 mowi o jeszcze jednym trenerze po niej nastepujgcym, a sg dwa
Kropka przed dialogiem u Mtodego Trenera na Drodze 10

Dialog na zielono u dziewczyny w drugim pietrze bloku w Miescie Dicart

Na drodze 12 Youngster niepotrzebnie méwi "okazje"

Niepotrzebne stowo "okazje" w tekscie gornika na Drodze 12

To samo u ptywakéw tamze

To samo u Goérnika na Drodze 13

Niepotrzebne stowo "okazje" w dialogu jednego trenera w 8 gymie

Niepotrzebna sentencja "sie z tobg" przed walkami z trenerami w Victory Road, niepasujgca
zupetnie do dialogu

Ropidia ma literéwki: odznaka niech "strzeze cie" nie "strzeze cie".

W tunelu Altoir na prawie samym dole (?) dziewczyna i chtopiec NPC, maja Zle znaczniki i
kolor wychodzi na caty tekst.

Policjanci blokujgcy droge za Altoir - majg Zle napisany dialog "prébuja-" => przechodzisz do
kolejnej linii i uzywasz innego stowa.

Dom na lewo od PC w Altoir "wktorce"

Zmiana ,bardzo jest mnie przykro” na ,bardzo jest mi przykro” w dialogu z Juleang w
Restauracji na Drodze 10

Literéwka w dialogu z starterem w Prehistorii

Naprawa pytania ,czego Steelix potrzebuje do ewolucji” na ,,czego Onix potrzebuje do
ewolucji” w 2 gymie

Zabic¢ przez ,c” zamiast ,,¢” w dialogu Profesora Glasera w retrospekcji na Drodze 5
Literéwki w nazwie Latiasa i Latiosa w dialogu w Grocie w Miasteczku Iris

Literéwka w dialogu z Sprzedawcg Rowerdw w Miasteczku Iris

Literéwka ,,pie¢” zamiast ,pie¢” w trakcie turnieju pokemon na Drodze 6

Literéwka - Unoca zamiast Unova w dialogu Artysty w Miasteczku Iris

Urwany dialog Psionika przy dojsciu do Miasteczka Iris

Naprawa ucietego dialogu z rywalem w Miasteczku Iris

Naprawa dialogu z chtopcem w Sounto - méwit "podobnie" zamiast "podobno"
Naprawa niepotrzebnego dialogu duzymi literami z artystg w Miasteczku Sounto
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Usuniecie niepotrzebnego stowa "zaskoczy", ktére nie pasuje w ogdle do zdania - w zdaniu As
Trenera wyzywajgcym do walki w Sciezce Unvolt

Usuniecie kreski przed nazwg zawodu "Nauczycielka" w dialogu z nig w Miescie Volter
Poprawa "wyjsc" w dialogu starszego pana przed salg w Miescie Volter

Poprawiony brak nazwy trenera przy dialogu z As Trenerem w Tunelu Altoir

Poprawienie sformutowania "muszg sta¢ mnie na drodze" zamiast "mi na drodze" w dialogu
faceta z r6zowg koszulkg w tunelu altoir

Usuniecie niepotrzebnego stowa "walke" w dialogu gérnika na pietrze gdzie jest mewtwo w
tunelu altoir

Przepisanie tekstu o zwiedzaniu zamku Altoir z jego zarzadcg ktdre okazato sie nie
przyjemnoscig a czyms nieprzyjemnym

Poprawa zielenii przez dwa "i" w tekscie fana pokemondéw przy muzeum

Poprawa ,Z tad” w tekscie straznika w laboratorium

Kreska przed nazwg klasy trenera u Obozowiczka na Drodze 11

Niepoprawne wyswietlanie nazwy Mezczyzny z rézowa koszulkg w Kasynie w Helko

Podoba mnie sie w dialogu z Pieknoscig w wejsciu do Podziemii Helko

,Z tad” w tekscie mezczyzny z r6zowg koszulkg w podziemiach Helko oraz Super Kujona
tamze

Usuniecie niepotrzebnych stéw ,,jego idei” po zasadniczym staniu, wyrwanych z kontekstu w
rozmowie z szeregowcem Team Skyar w Volter podczas ostatecznego starcia z tg druzyng
Usuniecie niepotrzebnych stéw , okazje” po zasadniczym zdaniu w tekscie Mtodego Trenera
na Drodze 12.

Usuniecie niepotrzebnych stéw ,,okazje” w tekstach treneréw w wodzie na Drodze 12
Naprawa koncéwek stéw w dialogach w Miescie Dicart w przysztosci

»Z tad” w dialogu z straznikiem w laboratorium w Miasteczku Gallo

Naprawa dialogu w liczbie mnogiej do gracza kobiety w informacji w Muzeum w Gallo
Wymienienie ztej drogi pierwszego spotkania z Mewtwo w dialogu z Mewtwo na Drodze 11
Naprawa dialogu w liczbie mnogiej w kasynie w Miescie Helko

,Ztad” w dialogu jednego szeregowca Team Skyar w wiezieniu w siedzibie TS w Miasteczku
Hintyeach

Naprawa , podoba mnie sie” na ,podoba mi sie” w dialogu z As Trenerkg w bibliotece w
Miasteczku Hintyeach

Zmiana stylu méwienia szeregowca w siedzibie team skyar w Miasteczku Hintyeach
Dodanie rozrdznienia dobrej i ztej drogi w dialogu szeregowca w siedzibie Team Skyar w
Miasteczku Hintyeach

Poprawa dialogu z Uramusem w Miescie Volter jezeli jestesmy zli — poprawa ,azeby” na
»2eby”

Przesuniecie dialogu kobiety na Drodze 14 mdéwigcej o biatych kwiatkach koto tych wtasnie
kwiatkow

,mnie” zamiast ,,mi” w monologu gracza na Wyspie Heneta

,»Za nic na Swiecie” zamiast ,,za nic w Swiecie” w dialogu Mtodego Trenera i Damy na Drodze 9
,troche tu przy pusto” zamiast ,troche tu pusto” w dialogu z Starszg Panig na Drodze 9
Niepoprawne utozenie zdan z Unowndw w Swiatyni Unowndw na Drodze 12

Uzywanie ,mnie sie” zamiast ,,mi sie” w dialogu z 6smym liderem po jego pokonaniu
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e Uzywanie ,mnie sie” zamiast ,,mi sie” w dialogu z Prezesem Cuirem w trakcie misji ratowania
ojca

e Zmiana ,wiadomo ci cos$” na ,,wiadomo co$” na temat sprawcy w dialogu z Prezesem Cuirem
w trakcie misji ratowania ojca.

Zmiany uczlowieczajace gre

Dodanie boxa w Domach Zagadek
e W miescie Volter
e Nadrodze9
e Nadrodze 14

Naprawa Move Tutorow by mowili nam Ze nie mamy pokemona, ktorego
mogliby czegos nauczy¢

e Miasto Hount

e Miasteczko Altoir

e Miasto Helko

e Liga Pokemon

Zmiana zasady dziatania teleportu z nacisniecia przycisku na samo

dotkniecie
e Drogab

Inne

e Dodanie wiadomosci do wstepu z profesorem, aby przed kliknieciem jej nie znikata instrukcja
z przyciskami

e Podwyzszenie statystyk bohaterowi by tatwiej byto przejs¢ przez pierwsza walke

e Dodanie sklepu w laboratorium z przedmiotami w razie gdybysmy przegrali z Voltorbem

e Zmniejszenie ceny Pokeballi do 100 jednostek pienieznych

e Dodatem by probdéwki znikaty po uzyciu ich w gymie

e Zmiana Mega Draina w walce z Celebim na inny atak

e Zmiana trybu znikania listu od bohatera ojca z przeczekania kilku sekund na nacisniecie spacji

e Usuniecie zatrucia przez Zubaty w walce w podziemiach Swiatyni Iris

e Usuniecie odgtosu deszczu w retrospekcji Heneta i ojca

e Automatyzacja teleportéw w Domu Zagadek w Miescie Helko

e Wywalitem wyrazenie "postac¢" w wyborze ptci w intrze z profesorem

e Zmiana nazw zmutowanych Pokemondw przez Team Skyar na Alpha Pokemony

e Nieprzezroczystosc kota jednej rowerzystki w grafice w walce

e Zmiana tta walki na Drodze 13 na zimowe

e Zmiana wyswietlania sie napisdéw koniczacych watek gtéwny gry - czyli poszukiwania ojca -
aby wyswietlaty sie wyraz po wyrazie, a nie wszystko od razu

e Za cicha muzyka przed walka w walkach na Drodze 12

e Za cicha muzyka przed walkg w walkach w 8 gymie

e Zacicha, ledwo styszalna muzyka przed walka w Drodze 14 i Sciezce Zwyciestwa

19



Trenerzy w 8 gymie wywotywali walke z trenerkami - typu As Trener wywotywat walke z
narciarka

Ograniczenie liczby Spinarakéw w wiezy spinarakdw na Drodze przed Miastem Volter do 10
(o potowe)

Naprawa zeby muzyczka zmieniata sie na normalng po evencie z Prezesem Cuirem na Drodze
4

Naprawa zeby muzyczka zmieniata sie po walce z Damg na Drodze 4 z melodii wyzywania do
walki, na melodie drogi 4

Dodanie aby cztonek Team Skyar, ktéry nam mowi o kartach dostepu jezeli jestesmy Zli,
zniknat i pojawit sie mniej wiecej tam gdzie te karty dostepu sg, powiedziat nam zeby ich
szukac wsrdd skrzyn i zniknat po ich odnalezieniu ich i podziekowaniu mu.

Dodanie mozliwosci sprawdzenia ile mamy pkt w hali wyscigowej w Miescie Volter
Wsadzenie Spinaraka zamiast Ekansa w Strefie Safari, bySmy mogli go gdzies indziej oproécz
Wiezy Spinarakéw ztapac.

Danie ciemniejszego tta walki w wiezy spinarakéw, by cokolwiek tam byto widaé w walce
Dodanie zadania z fragmentami mostu i Mewtwo na Drodze 8 do listy zadan

Dodanie informacji o niewidocznych $cianach w Zamku Altoir w dialogu z Shade

Dodanie by swiatto wracato réwniez jak sie pokona Darkraia

Dodanie informacji od Sneavena w Miasteczku Altoir, skad poptyngé na Magmowyspy
Zmiana odcieniu ekranu w Lesie Relips, jezeli zakonczyliSmy quest z Cheryl.

Naprawa by ten odcien ekranu byt normalny réwniez wtedy gdy wychodzimy z nawiedzonego
domku w Lesie Relips

Dodanie siostry Joy przed Tunelem Altoir

Usuniecie Raticate’a — teleportu testowego — w Jaskinii Mdérz

Umozliwienie uzywania pokeciastka w walce.

Dodanie wiekszej liczby atakdéw starterom

Dodanie Cascoona i Dustoxa oraz Crobata jako brakujgcych ewolucji do gry

Naprawa wyswietlania sie Dustoxa i Beautifly w boxie.

Ujednolicenie wielko$ci ikonek do 24 x 24 pikseli

Dodanie straznika blokujgcego przejscie na gorne pietro domu kolekcjoneréw zamiast
$lepych schoddéw tamze

Zastapienie Slepych drzwi w Domku Zagadek na Drodze 5, informacja, ze trzeba znalez¢ szefa
tego biznesu

Naprawa tego, ze pierwszy trener na Drodze 5 nie dziatat automatycznie

Dodanie mozliwosci leczenia pokemona w trakcie turnieju na Drodze 6

Pojasnienie ekranu w wiezieniu

Dodanie mozliwosci leczenia sie w celi w wiezieniu

Pojasnienie ekranu w zagadce w podziemiach Miasta Helko

Dodanie wyjasnien co do zagadki z wieloma korytarzami w Miescie Helko

Dodanie informacji o ilo$ci zetonéw w recepcji kasyna w Miescie Helko

Zwolnienie napiséw koncowych w grze — aby byty one bardziej klimatyczne i zgrane z muzyka
Dodanie by nastepne przefaczniki - wichajstry w podziemiach 8 gymu byty mozliwe do
odblokowania tylko po pokonaniu odpowiedniego trenera

20



Dodanie wiekszego kamienia w miejsce kluczowego dla przejscia gymu kamienia w Sali w
Miasteczku Hintyeach w celu zwrdcenia gracza nan uwagi

Dodanie mozliwosci przeczytania jeszcze raz listu w siedzibie Team Skyar w Miasteczku
Hintyeach

Przyspieszenie tempa poruszania sie ludzi w podziekowaniach po lidze

Dodanie, aby zdarzenie z MaTem po Lidze aktywowato sie na autostart a nie na dotkniecie
gracza

Dodanie cen obok przedmiotéw w menu w Willi na Wyspie Wybrancéow

Umozliwienie dodawania i usuwania na biezgco mebli w tej willi

Dodanie boxa i mozliwosci leczenia w Domu Pojedynkdéw na Wyspie Wybrancéw

Dodanie mozliwosci wyboru czy chcemy walczy¢ z liderami na Wyspie Wybrancéw
Ucztowieczenie zagadki w Jaskinii Stworzenia poprzez dodanie przyciemnienia polom, gdzie
gracz styszy przerazliwy ryk i sie cofa

Naprawa przejscia pomiedzy Drogami 12, 13 i 14, aby blokada przejscia do Drogi 14 przed
zdobyciem o$miu odznak i uratowaniem ojca byta szczelna
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