Oficjalny przewodnik

Dotaczany do petnej wersji gry.
Pobieranie optat za udostepnianie gry jest

ZABRONIONE
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Obstuga i uruchomienie gry

Jezeli posiadasz program RPG Maker XP na dysku to aby uruchomié gre wystarczy, ze klikniesz
na plik Game.exe znajdujacy sie w folderze gry.

.

Game

Jezeli za$ nie masz tego programu — nie musisz go pobieraé. Wystarczy, ze dodatkowo
skopiujesz plik o nazwie RGSS102E.dll do folderu Windows\system32 na twoim dysku lokalnym.
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RGS5102E.dI

Kiedy to zrobisz, mozesz juz spokojnie uruchomié gre, klikajgc na plik Game.exe. W razie
probleméw sprawdz, czy w pliku Game.ini (tekstowym) w linijce ,Library=" jest wpisane dalej
RGSS102E.dll, a linijka ,,RTP1=", dalej jest pusta, a nie ma tam zadnego ,Standard”. Jezeli jest inaczej,
zmien to w taki sposdb, jak tutaj opisatem.

Kilka stéw o samej grze



W Pokemon: Wersja Utopijna zwiedzimy catkowicie nowy region o nazwie Venan. Wcielimy
sie w postac trenera o imieniu Luego, lub trenerki o imieniu Sophia.
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Naszym zadaniem, oprécz zdobycia mistrzostwa regionu, bedzie takze odnalezienie
zaginionego ojca. Staniemy réwniez w szranki z tajemniczg organizacjg przestepczg — Team Skyar.
Mimo, ze akcja gry toczy sie w nowym regionie, jest ona kontynuacja gry Pokemon Elements mojego
autorstwa z 2010r.

W grze Pokemon Elements fabuta kreci sie wokdt rywalizacji dwéch zespotéw znanych z
oryginalnych gier — Team Rocket oraz Team Galactic o pochwycenie Mitycznych Pokemonéw, ktére
to z nieznanych przyczyn masowo pojawity sie w tymze regionie. Ich starcie konczy sie jednak
interwencjg samego Arceusa, ktéry z powodu poczynan ludzi postanawia eksplodowad i zniszczy¢ tym
samym sam region Taken. Niektérzy ludzie przezyli jednak tg katastrofe i w rézny sposdb na nig
zareagowali. Reakcje na ,Potop” z Pokemon Elements byty rézne - stat sie przyczyng zawigzania
gtebszej wiezi miedzy trenerami i ich pokemonami, ale takze znalezZli sie tacy, ktdrzy dgzg do zemsty
za tragedie, ktdra ich spotkata. Jak to wszystko sie skonczy?

Rdznice pomiedzy oryginalnymi pokemonami przeznaczonymi na konsole a gra
Pokemon: Wersja Utopijna

Gra zostafta stworzona za pomocg programu, nie stuzgcego do tworzenia gier pokemon.
Istniejg do niego tzw. ,Starter Kity” bardzo upodobniajgce gre do oryginalnych pokemondw. Ja
jednak zrezygnowatem z korzystania z nich. Cze$¢ systemoéw wystepujacych w grach pokemon
zbudowatem za pomocg kombinacji zdarzen i skryptéw. Mimo to w grze wystepuje sporo rdznic
miedzy oryginalnymi pokemonami. Chciatbym przedstawi¢ najwazniejsze z nich.



a) Imie gracza

W przeciwienstwie do oryginalnych gier gracz ma przydzielone z géry imie.

b) Walka i tapanie pokemonéw

Luego i Shinx Linoone Beautifly

Celebi
F' F' HJEES F  —

W walce postugujemy sie czterema pokemonami, a nie jak w oryginalnie sze$cioma. Oprécz
tego walczymy na raz wszystkimi. Wrog moze przeciwko nam wystawié¢ na raz dwa. W dalszej czesci
gry znajdg sie trenerzy ktérzy beda potrafili po przegranej swoich dwéch pokemondéw wystawic jeden
lub dwa kolejne.



Luego i Shinx Linoone Beautifly Celebi
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[Zemdlenie]

Aby ztapaé pokemona musimy go ostabi¢ do 50% lub mniej HP i czekaé na komunikat pytajacy
czy chcemy go ztapad. Tak jak w oryginale musimy miec ze sobg pokeballe, lecz nie uzywamy ich
bezposrednio — gra ich uzywa za nas po komunikacie. Gra odsyta ztapane pokemony do systemu box,
jezeli nie mamy miejsca w druzynie.

Poza tym, pokemona danego gatunku mozemy ztapac tylko w jednym egzemplarzu.
c) TMy i HMy

W grze nie znajdziemy znanych z oryginalnych gier TMdw. Jezeli chodzi o HMy to sprawa ma
sie tak:

HM1 - Aby scina¢ drzewka nasz pokemon nie potrzebuje zadnego ataku. Musimy miec
tylko w druzynie jednego sposréd tych pokemondw:

e Treecko

e (Cacnea

e Schroomish
e Budew

e Celebi



HM?2 — Aby lata¢ musisz mie¢ w swojej druzynie pokemona ktdry zna ruch Lot i uzy¢ go. Oto
lista pokemondéw wystepujacych w grze, ktdre naturalnie sie go ucza:

e Charmander
e Spearow

e Zubat

e  Murkrow

e Natu

e  Wingull

HM3 — Aby ptywad nie potrzebujemy ani pokemona znajgcego ten ruch, ani nawet
pokemona wodnego.

HM4 — Aby przesuwaé kamienie rdwniez nie jest nam nic potrzebne, po prostu
podchodzimy do kamienia i naciskamy spacje.

HM®6 — Aby niszczy¢ kamienie musimy posiadac¢ w druzynie jednego sposrdd tych
pokemondw:

e Sandshrew

e Onix

o Gligar

e Tyrogue
e larvitar

e Cranidos

e Shieldon
e Hipopotas
e Mew

e Deoxys

o Lugia

e Darkrai

e Mewtwo



e Dialga

e Palkia

e Kyogre

e Rayquaza

HM8 — Aby wspinac sie musimy posiadac¢ w druzynie jednego sposrdd tych pokemondw:

e Sandshrew
e Onix
e Electabuzz

e Magmar
e Omanyte
e Kabuto
e Totodile
o Gligar

e Swinub
e larvitar
e Gligar

e Darkrai

e Mewtwo
e Giratina

*Spis nie uwzglednia mitycznych pokemondw, jako ze cze$¢ z znajdujgcych sie w dexie
regionalnym nie jest w ogdle dostepna w grze, a wiekszos¢ pozostatych zdobywamy po potowie gry.

d)Ataki



£

Luego i Shinx Linoone Celebi Beautifly

Lista atakéw w grze jest taka sama jak w grach 4-tej generacji. Dodatkowo zostaty one —
dzieki pozwoleniu Dark Archona przettumaczone na polski. Nie oznacza to jednak, ze dziatajg
identycznie jak w grach na konsole. Owszem, majg przydzielone typy, mogg zmienia¢ status ofiary na
paraliz, czy oparzenie, mogg tez obniza¢ i podwyiszac¢ statystyki, ale wszelkie zaawansowane
funkcjonalnosci tutaj nie dziatajg. W podstawowym systemie walki RPG Makera nie udato mi sie ich
zaimplementowad. Mam nadzieje ze gra i bez tego bedzie przyjemna.

e)System Centrum Pokemon




Podobnie jak w oryginalnych grach w Centrum Pokemon znajdziemy komputer, do ktérego
bedziemy mogli oddawac¢ nasze pokemony. Nie mozemy jednak odda¢ do komputera naszego
startowego pokemona. Nie znajdziemy réwniez w nim po kilka pdl do odktadania pokemondéw —
kazdego o innym tle. Poza tym pokemony bedg oddawane za nas od razu na wyznaczone miejsce. Jak
mozna zobaczy¢ na obrazku wyzej, sg one posegregowane wedtug typow.

Pomoc w przechodzeniu gry.

Las Relips




Po pokonaniu lidera drugiej Sali — Shade’a zostajemy skierowani do Lasu Relips. Ale gdzie sie
on znajduje? Ci, ktérzy odebrali od Prezesa Cuira swéj PokeDev i majg dostep do mapy regionu
Venan, nie bedg mieli zadnego problemu z jego odnalezieniem. Dla pozostatych mam wskazéwke.
Musicie wréci¢ sie do Miasteczka Pirsel, a nastepnie pdjs¢ tamtejszym wschodnim wyjsciem.

Woczesniej stata tam policja. Teraz nikt nie bedzie wam przeszkadzat.

Zamek Altoir

Gracz, ktéry dojdzie do Zamku Altoir zostanie zastany przez niewidzialne sciany. Nie jest to
jednak btad gry — a celowe dziatanie. Dla tych — ktérzy nie majg ochoty szuka¢ przejscia umieszczam

obrazki z rozmieszczeniem blokad:
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Zadanie od Uramusa lub Prezesa Cuira

W trakcie gry dostaniemy w zaleznosci od wybranej strony od Uramusa lub Prezesa Cuira,
zadanie do wykonania, polegajgce na poszukiwaniu pokemondw lub przedmiotéw.

Aby ufatwic jego wykonanie zamieszczam liste, z ktdrej nie kazdy musi jednak korzystac.

MITYCZNE POKEMONY

e Mew — Las Relips

e latios i Latias — latajg po regionie Venan.
e Deoxys — nowa cze$¢ Cyberswiata

e  Btyszczacy Feebas — Strefa Safari

PtYTKI ARCEUSA

e Smocza Ptytka — Skalista Jaskinia

e Straszna Ptytka — Jaskinia Krysztospadu
e Toksyczna Ptytka —Sala 1

e Zelazna Ptytka — Grota Czarnej Gwiazdy
e Razaca Ptytka — Droga 4

e Lodowa Ptytka — Grota Jasnej Gwiazdy
e Uderzeniowa Ptytka —Sala 4

e Pluskowa Ptytka — Strefa Safari

e Ziemna Ptytka — Strefa Safari

e Przerazajgca Ptytka — Wieza Zmartych

e Trawiasta Ptytka — Las Relips

e Insekcia Ptytka — Las Relips

e Myslowa Ptytka — Duzy Sklep w Miescie Volter
e Ptomienna Ptytka—Sala 5

e Kamienna Ptytka — Tunel Altoir

e Powietrzna Ptytka — Droga 8

W dalszej czesci gry — po wizycie w Zamku Altoir gracz, ktéry stoi po stronie Team Skyar dostanie
zadanie zebrania dwéch czesci do machiny majgcej zrekonstruowac Arceusa. Umieszczam tutaj
pomocniczo lokalizacje dwéch trenerdw, ktdrzy za walke z nami oddadzg nam te przedmioty.

e Dzientelmen Lokor — Instytut Pkmn w Miescie Hount.
e Eksperymentowiec Julian — Miasto Volter.

Bariery w Miescie Dicart
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e Linie na mapce -> Bariery
e Kropki na mapce -> Przyciski deaktywujace bariere

e X na mapce -> Przycisk deaktywujgcy bariere znajduje sie wewnatrz budynku.

Sala Pokemon w Miescie Helko

el




Sala Pokemon w Miescie Helko ukryta jest w jego podziemiach. Strzega jej dwie bramy — obie
wymagajgce po trzy karty dostepu. Jak je zdoby¢?

e Jedna karta dostepu znajduje sie w magazynie w podziemiach.

o Kolejng zdobedziemy w Domu Zagadek.

e Nastepng karte ofiaruje nam dziewczynka na plazy w zamian za odnalezienie jej Zigzagoona.

e Jedna karte dostepu dostaniemy w Kasynie w zamian za prawidtowa odpowiedzZ na pytania
Dzentelmena.

e Ostatnia karta bedzie na nas czeka¢ po przejsciu tajemniczego pokoju z kilkoma wyjsciami w
podziemiach.

Lista wystepowania pokemonow

Wiem, ze wielu z was bedzie potrzebna wiedza, gdzie dany pokemon wystepuje chociazby po to,
aby zdoby¢ pokemony potrzebne do $cinania drzewek, wspinaczki itp. Postanowitem wiec
zorganizowac taka liste. W grze ztapac¢ mozna jedynie pierwsze formy pokemondw.

o Treecko — mozliwy do otrzymania na Drodze 4

e Charmander — mozliwy do otrzymania na Drodze 5
e Totodile — mozliwy do otrzymania na Drodze 9

e Zigzagoon — w trawie na Drogach 1,2,3 i 14 (DZIEN)
e Poochyena — w trawie na Drodze 14 (NOC)

e Hoothoot —w trawie na Drogach 1i2 (DZIEN | NOC)
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Wurmple — w trawie na Drodze 3 i w Lesie Relips (DZIEN)

Kricketot — w trawie w Lesie Relips (NOC)

Budew — w trawie na Drodze 8(DZIEN | NOC) oraz Drodze 15 (DZIEN)

Spearow — w trawie na Drodze 4 i w Lesie Relips (DZIEN)

Pikachu — w trawie w Lesie Relips (DZIEN i NOC)

Shinx — pokemon startowy (TYLKO LUEGO)

Slowpoke — Grota Jasnej Gwiazdy, Sciezka Zwyciestwa (DZIEN | NOC)

Voltorb — Elektrownia na Drodze 1

Electrike — Wyspa Heneta, Droga 9 (DZIEN i NOC)

Murkrow — Drogi 1,2,3,6,11,12,13,15(NOC)

Gligar — Drogi 5 i 7(DZIEN)

Gible — Sciezka Zwyciezcéw (DZIEN i NOC)

Sneasel — Droga 13(DZIEN i NOC)

Snorunt — Droga 13(TYLKO DZIEN)

Swinub — Droga 13(TYLKO DZIEN)

Lapras — Strefa Safari(DZIEN i NOC)

Dratini — mozliwy do otrzymania w kasynie w Miescie Helko

Tentacool — Miasteczko Trago, Miasteczko Grania, Droga 5, Droga 8, Magmowyspy, Wyspa
Heneta (Dzien i Noc)

Sandshrew — Drogi 4,6,7(TYLKO NOC) Droga 11(DZIEN i NOC)

Trapinch — Droga 6(TYLKO DZIEN)

Larvitar — Sciezka Unvolt, Jaskinia Mérz, Sciezka Zwyciestwa, Jaskinia Stworzenia (DZIEN i
NOC)

Wooper — Droga 11, Droga 14, Droga 15, Grota Jasnej Gwiazdy, Sciezka Unvolt, Tunel Altoir,
Sciezka Zwyciestwa

Clefairy — Grota Czarnej Gwiazdy, Sciezka Zwyciestwa

Hipopotas — Strefa Safari

Kabuto — mozliwy do otrzymania od Super Kujona w Sciezce Zwyciestwa

Magmar — Droga 15(NOC), Wnetrze Magmowysp,

Electabuzz — Droga 7(NOC), Droga 15 (DZIEN i NOC)

Koffing — CyberSwiat, Wnetrze Magmowysp

Zubat — Skalista Jaskinia, Grota Czarnej Gwiazdy, Grota Jasnej Gwiazdy, Sciezka Unvolt, Tunel
Altoir, Wnetrze Magmowysp, Jaskinia Morz

Spheal — Droga 12, Wyspa Wybrarncéw(DZIEN i NOC)

Wailmer — Miasteczko Grania, Drogi 5,8,10,Magmowyspy, Wyspa Heneta, Miasto Helko,
Wyspa Wybrancow

Vulpix — Drogi 6 i 9(NOC),Droga 8(DZIEN i NOC)

Growlithe — Droga 3(NOC),Drogi 9 i 15(DZIEN)

Hondour — Drogi 12 i 14(NOC)

Buizel — Drogi 4,5,14,15,Miasteczko Iris

Cranidos — mozliwy do otrzymania skamieliny od MaTe w Miasteczku Iris

Shieldon — mozliwy do otrzymania skamieliny od MaTe w Miasteczku Iris

Omanyte - mozliwy do otrzymania od Super Kujona w Sciezce Zwyciestwa
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Carvanha — Drogi 8,11, Miasto Helko (DZIEN i NOC)

Numel — Droga 11, Strefa Safari

Cacnea — Strefa Safari

Ekans — Drogi 5,6,14 (DZIEN)

Zangoose — Drogi 4,5,8(NOC)

Seviper — Droga 7(NOC)

Feebas — Strefa Safari(DZIEN i NOC)

Krabby — Droga 10(DZIEN i NOC)

Corpish — Wyspa Heneta, Droga 12(DZIEN | NOC)

Wingull — Miasteczko Trago, Miasto Helko, Magmowyspy, Drogi 10i 12
Swablu — Droga 11(DZIEN i NOC), Droga 12(DZIEN)

Bagon - mozliwy do otrzymania w kasynie w Miescie Helko
Unown — Swigtynia na Drodze 12 (DZIEN i NOC) oraz Jaskinia Stworzenia
Abra — Drogi 8 i 12(DZIEN)

Phanpy — Droga 7(DZIEN),Droga 12(DZIEN i NOC), Tunel Altoir(DZIEN i NOC), Jaskinia
Stworzenia (DZIEN i NOC)

Onix — Sciezka Unvolt, Tunel Altoir, Jaskinia Mérz (DZIEN i NOC)
Tyrogue — mozliwy do otrzymania w Miescie Volter

Shroomish — Strefa Safari

Spinarak — Wieza Spinarakéow

Riolu — mozliwy do otrzymania na Drodze 14

Porygon — mozliwy do otrzymania w kasynie w Miescie Helko
Torkoal — Do otrzymania w Domie Pojedynkdw na Wyspie Wybrarncéw
Mareep — pokemon startowy (TYLKO SOPHIA)

Mew — Las Relips (TYLKO Zt0O)

Raikou — Elektrownia na Drodze 1

Entei — Magmowyspy

Suicune — Wyspa Wybrancow

Celebi — Las Relips

Dialga — Jaskinia Stworzenia

Palkia — Jaskinia Stworzenia

Giratina — Jaskinia Stworzenia

Kyogre — Jaskinia Mérz

Groudon — Droga 11

Rayquaza — Droga 11

Latios — lata po regionie Venan(TYLKO Zt0)

Latias — lata po regionie Venan(TYLKO ZtO)

Darkrai — Zamek Altoir

Deoxys — Cyberswiat (TYLKO Zt0O)

Lugia — Tunel Altoir

Ho-Oh - Magmowyspy

Lista sposobéw ewolucji pokemonéw
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Tworzgc system ewolucji pokemonow staratem sie odwzorowywacé sposoby ewolucji z
oryginatu. Jednak poziomy wymagane do ewolucji, lub inne warunki niemozliwe w grze do spetnienia
(np.: wymiana pokemondw) moga sie delikatnie rézni¢. Z tego powodu, a takze aby utatwi¢ wam gre
postanowitem sporzadzi¢ dla was taka liste.

e Shinx oraz Mareep ewoluujg w odpowiednio Luxio oraz Flaffyego na 15 Ivlu, zas w Luxraya i
Ampharosa na 30 Ivlu

o  Wurmple ewoluuje losowo w Silcoona lub Cascoona na Ivl 7, a w Beautifly juz w Dustoxa na
Ivl 10.

o Wooper ewoluuje w Quagsire’a na Ivl 20.

e Hoothoot ewoluuje w Noctowla na Ivl 20.

e Zigzagoon ewoluuje w Linoone’a na Ivl 20.

e Zubat ewoluuje w Golbata na Ivl 22, a w Crobata na Ivl 40

e Spearow ewoluuje w Fearowa na Ivl 20.

e Sandshrew ewoluuje w Sandslasha na Ivl 22.

e Electrike ewoluuje w Manectrica na Ivl 26.

e Treecko ewoluuje w Grovyle’a na Ivl 16, w Sceptile’a na Ivl 36.

e Pikachu ewoluuje w Raichu jezeli posiadamy Kamien Piorunu.

e Krabby ewoluuje w Kinglera na Ivl 28.

e Ekans ewoluuje w Arboka na vl 22.

e Gligar ewoluuje w Gliscora na Ivl 30.

e Buizel ewoluuje w Floatzela na Ivl 26.

e Charmander ewoluuje w Charmeleona na Ivl 16, a w Charizarda na Ivl 34.

e Trapinch ewoluuje w Vibrave na Ivl 35, a w Flygona na Ivl 35.

e Slowpoke ewoluuje w Slowbro na vl 29.

e Totodile ewoluuje w Croconava na lvl 18, a w Feraligatra na Ivl 30.

e Kricketot ewoluuje w Kricketune’a na Ivl 10.

e Budew ewoluuje w Roselie na Ivl 15, a w Roserade’a na Ivl 25.

e Voltorb ewoluuje w Electrode’a na Ivl 30.

e  Murkrow ewoluuje w Honchkrowa jezeli posiadamy Jedwabny Szalik.

e Sneasel ewoluuje w Weavile’a poprzez walke w nocy.

e Snorunt ewoluuje w Glailego na Ivl 42, w Froslass jezeli posiadamy Kamien Switu.

e Tentacool ewoluuje w Tentacruela na Ivl 30.

e Larvitar ewoluuje w Pupitara na Ivl 30, a w Tyranitara na Ivl 55.

e Hipopotas ewoluuje w Hippowdona na Ivl 34.

e Magmar ewoluuje w Magmortara, jezeli posiadamy Kamien Ognia.

e Electabuzz ewoluuje w Electivire’a jezeli posiadamy Kamien Piorunu.

o Koffing ewoluuje w Weezinga na vl 35.

e Spheal ewoluuje w Sealeo na Ivl 32, a w Walreina na Ivl 44.

e  Wailmer ewoluuje w Wailorda na Ivl 40.

e Vulpix ewoluuje w Ninetalesa jezeli posiadamy Kamiern Ognia.

o Growlithe ewoluuje w Arcanine’a jezeli posiadamy Kamien Ognia.

e Cranidos ewoluuje w Rampardosa na Ivl 30.

e Shieldon ewoluuje w Bastiodona na Ivl 30.
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Carvanha ewoluuje w Sharpedo na vl 30.

Numel ewoluuje w Camerupta na Ivl 33.

Cacnea ewoluuje w Cacturne’a na vl 32.

Feebas ewoluuje w Milotica jezeli posiadamy Kamien Wody.

Corpish ewoluuje w Crauwdanta na Ivl 30.

Wingull ewoluuje w Pelippera na Ivl 25.

Abra ewoluuje w Kadabre na Ivl 16, a w Alakazama na Ivl 36.

Natu ewoluuje w Xatu na Ivl 25.

Phanpy ewoluuje w Donphana na Ivl 25.

Onix ewoluuje w Steelixa na Ivl 55.

Tyrogue ewoluuje na vl 20 w Hitmonchana jezeli Atak > Obrony, w Hitmonlee jezeli Atak <
Obrony, a w Hitmonchana jezeli Atak = Obrona.

Shroomish ewoluuje na Ivl 23 w Brelooma.

Riolu ewoluuje w Lucario na Ivl 36.

Clefairy ewoluuje w Clefable jezeli posiadamy Kamien Ksiezycowy.

Omanyte ewoluuje w Omastara na Ivl 40.

Kabuto ewoluuje w Kabutopsa na vl 40.

Porygon ewoluuje w Porygona2 jezeli ma Ivl 16 i posiadamy Aktualizacje, w Porygona-Z jezeli
ma Ivl 36 i posiadamy Podejrzany Dysk.

Gible ewoluuje w Gabite-a na Ivl 24, a w Garchompa na vl 48.

Bagon ewoluuje w Shelgona na Ivl 30, a w Salamence’a na Ivl 50.

Swablu ewoluuje w Altarie na Ivl 35.

Dratini ewoluuje w Dragonaira na Ivl 30, a w Dragonite’a na Ivl 55.

Swinub ewoluuje w Piloswine’a na Ivl 33, a w Mamoswine’a jezeli zna Pradawng Moc.
Hondour ewoluuje w Houndooma na Ivl 24.

Pochyena ewoluuje w Mightyene na vl 18.

Spinarak ewoluuje w Ariadosa na Ivl 22.

Wystepowanie przedmiotéw ewolucyjnych:

e Kamien Stoneczny — nagroda za Pokazy Pokemon,

e Kamien Ksiezycowy — nagroda za Pokazy Pokemon,

e Kamien Piorunu — nagroda za Pokazy Pokemon, Sklep w Miescie Volter
e Kamien Wody — nagroda za Pokazy Pokemon, Sklep w Miescie Volter

e Kamien Ognia — Miasteczko Trago, Sklep w Miescie Volter

e Kamien Liscia — nagroda za Pokazy Pokemon, Droga 7, Sklep w Miescie Volter
e Jedwabny Szalik — nagroda za Wyscigi Pokemon, Droga 6

e Wegiel Drzewny — nagroda za Wyscigi Pokemon

e Mistyczna Woda — nagroda za Wyscigi Pokemon

e Magnes — nagroda za Wyscigi Pokemon

e Cudowne Nasiono — nagroda za Wyscigi Pokemon

e Nietopniejacy Lod — nagroda za Wyscigi Pokemon

Lista pokemonéw, ktére moga nauczyc sie ataku od Move Tutora

18



Nazwa Pokemona — Miejsce gdzie znajduje sie Move Tutor — Nazwa Ruchu
Shinx — Miasto Hount (Woltowy Cios)
Mareep — Miasto Hount (Kiet Gromu)
Hoothoot — Miasto Hount (Gwiezdny Ped)
Zigzagoon — Miasto Hount (Ztodziejaszek)
Zubat — Miasto Hount (Poscig)

Wurmple — Miasto Hount (Zarodniki)
Wooper — Miasto Hount (Nocne Ciecie)
Sandshrew — Miasto Hount (Piaskowy Gréb)
Electrike — Miasto Hount (Woltowy Cios)
Treecko — Miasto Hount (Trujacy Pytek)
Pikachu — Miasto Hount (Razgca Fala)

Krabby — Miasto Hount (Puls Wodny)

Ekans — Miasteczko Sounto (Bomba z Mutem)
Gligar — Miasteczko Sounto (Krzyzowe Ciecie)
Buizel — Miasteczko Sounto (Schrupanie)
Charmander — Miasteczko Sounto (Miotacz Ognia)
Trapinch — Miasto Volter (Moc Ziemii)
Slowpoke — Miasto Volter (Taran Zen)
Totodile — Miasto Volter (Pradawna Moc)
Kricketot — Miasto Volter (Hiperpromien)
Snorunt — Miasteczko Altoir (Lawina)

Lapras — Miasteczko Altoir (Smoczy Puls)
Tentacool — Miasteczko Altoir (Bomba z Mutem)
Larvitar — Miasteczko Altoir (Kamienny Gréb)
Budew — Miasteczko Altoir (Promien Solarny)
Voltorb — Miasteczko Altoir (Razaca Fala)
Murkrow — Miasteczko Altoir (As Przestworzy)
Sneasel — Miasteczko Altoir (Zamieé Sniezna)
Electabuzz — Miasto Helko (Lodowa Pies¢)
Koffing — Miasto Helko (Walec)

Spheal — Miasto Helko (Wodny Ogon)
Wailmer — Miasto Helko (Wybicie)

Hipopotas — Miasto Helko (Supersita)
Magmar — Miasto Helko (Pies¢ Gromu)
Vulpix — Miasto Helko (Podziat BSlu)
Growlithe — Miasto Helko (Rzut Btotem)
Cranidos — Miasto Helko (Taran)

Shieldon — Miasto Helko (Taran)

Carvanha — Liga Pokemon (Pradawna Moc)
Numel — Liga Pokemon (Walec)

Cacnea - Liga Pokemon (Bomba Nasienna)
Zangoose — Liga Pokemon (Ognista Pies¢)
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e Seviper — Liga Pokemon (Tandetna Pies¢)
o Feebas — Liga Pokemon (Gwiezdny Ped)
e  Corpish — Liga Pokemon (Supersita)

e  Wingull — Liga Pokemon (Tornado)

e Abra - Liga Pokemon (Taran Zen)

e Natu - Liga Pokemon (Sygnalizator)

e Phanpy — Liga Pokemon (Supersita)

e Onix — Liga Pokemon (Zelazna Gtowa)

o Tyrogue — Liga Pokemon (Fala Prézni)

e Schroomish — Liga Pokemon (Taran)

e Riolu — Liga Pokemon (Niski Kop)

e Porygon — Liga Pokemon (Ostatnia Szansa)
o Clefairy — Liga Pokemon (Taran)

Stowa od autora
Podziekowania

Chciatbym serdecznie podziekowaé tym, z ktdrymi miatem kontakt i ktérzy w mniejszy lub
wiekszy sposdb przyczynili sie do ukonczenia projektu:

e Pedobearowi/Shobu za wspotudziat w rozwoju fabuty w grze i inng pomoc.

e Voomiemu za wsparcie, tworzenie spritdw do gry i role wytrwatego testera.

e Zudokowil25 — za wspieranie mnie duchowo i swoimi pomystami.

e Oliwii Pietrzak i Smokonowi — za role testerow gry.

e Ayene — za bardzo duzy wktad w dziatanie gry — edycje skryptéw, pomoc w
budowaniu niektoérych systemow.

e Sailorowi Wilmie — za wspieranie mnie i stworzenie nowego sprite postaci Sophii.

¢ GlossyGemowi — za pomoc w poprawianiu map zimg 2011/2012.

e IronMan — za duzy wktad w rozwdj projektu w 2012 roku.

e GameBoyowi — za pomoc w rozwigzaniu kilku istotnych problemoéw.

e RosmanowiPK — za wspieranie mnie na Forum Pokemon Polska w 2012 roku i $liczne
grafiki.

o Poketadkowi — za testowanie gry, wspieranie mnie przez caty okres tworzenia gry i
za tworzenie spritow przez poczatkowy okres.

e Yoroiookami — za zrobienie pieknego, nowego titlescreena

e YoYo — za wsparcie w poczatkowej fazie tworzenia gry i koncowej oraz pomysty.

e Shadow-Wolfowi — za wsparcie w pierwszej potowie 2011 roku.

e Jazzwhisky’emu za wsparcie w wielu problemach.

Pozostate podziekowania — mniej istotne — znajdziecie w napisach koncowych w grze oraz w
dotgczonym pliku tekstowym.

Ewolucja fabuty gry
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Tutaj chciatbym wspomniec o tym, co zmieniato sie w grze na przestrzeni tych trzech lat. Cata
historia przedstawiona w grze nie zostata od razu wymyslona, tylko najpierw zostaty wymyslone jej
ogolne zatozenia, a wraz z kolejnymi mapami — wydarzenia na nich.

Zmieniat sie cel Team Skyar — poczatkowo Uramus zamierzat jedynie zemsci¢ sie na
niegodnym swojej mocy Arceusie. Koncepcja jego idealnego $wiata powstata pdzniej i zostata w petni
zaprezentowana dopiero w czasie drugiej podrdzy w czasie.

Podobniez sposéb osiggniecia tego celu — poczatkowo miaty postuzyé do tego trzy skarby —
Ziemii, Nieba i Oceanéw — a ostatecznie postuzyty do tego wzmocnione mityczne pokemony.

Réwniez koncepcja wyjasnienia poprzez opowiadanie MaTe’a znikniecia naszego ojca zostata
wymyslona pdzniej i postuzyta do rezygnacji ztego bohatera z obranej przez niego sciezki. Byto to
jednak konieczne — poniewaz chciatem unikng¢ sytuacji w ktérej plan Team Skyar zostaje wcielony w
zycie i gracz w nieskofczono$¢ pomaga w tworzeniu doskonatego swiata. Trzeba byto zamkngé¢ watek
Team Skyar poprzez jego pokonanie. Z kolei jakby gracz podczas pokonywania tej organizacji stat po
ztej stronie to zostatby uwieziony i nie mdégtby zrealizowac swojego celu — odnalezienia ojca.

Kontakt

Jezeli chcesz sie ze mng skontaktowad, to wystarczy ze napiszesz do mnie na forum, do
ktdrego link podany jest na pierwszej stronie. Mam tam nick ,Shadi”. Jestem réwniez aktywny na
innych forach, ale jedynie to wydaje sie by¢ w petni stabilne.
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