SEPTERRA CORE ARENA - PRZEWODNIK

POZIOM TRUDNOSCI:
Latwy —200% ztota
Normalny — 100% zlota
Trudny — 50% ztota
Mistrzowski — 0% zlota

ROZDAWANIE PUNKTOW:

100 ztota daje bohaterowi +1 poziom. Jeden poziom daje bohaterowi 2 punkty do rozdania na
statystyki. 1 punkt zwigksza statystyki nastepujaco:

HP - 100

Zrédto — 30

Sita — 10

Celnos¢ — 10

Szybkos¢,unik — 10

Zdolnosci, karty — 10

Obrony nie mozna zwigkszy¢

WYBOR POSTACI:

MAYA:

HP: 6970

Zrédto: 470

Sita: 297

Celnos¢: 715

Szybkos¢, unik: 710

Zdolnosci, karty: 683

Obrona: 41

Umiejetnosci:

Promien — trafia wszystkich przeciwnikéw o réznej sile miedzy 18 a 56 — 135 zrodia
Rakieta — trafia wszystkich przeciwnikow z silg 35 - 130 Zrodla

Sfera — trafia wszystkich przeciwnikéw z sitg 42 — 145 zrodia

Szrapnel — trafia wybrany cel, nastgpnie atak rozpryskuje si¢ na 3 losowe jednostki,
sita wybuchow 41, 31, 30, 29 — 95 zrodta

Granat — trafia wybrany cel, nastgpnie atak rozpryskuje si¢ na 2 losowe jednostki,
sita wybuchow 41, 34, 32 — 95 zrodta

Napalm — trafia wybrany cel, nastepnie atak rozpryskuje si¢ na 1 losowa jednostke,
sita wybuchow 44, 40, atrybut agien — 95 zrodta



GRUBB:

HP: 6000

Zrédlo: 570

Sita: 240

Celnos¢: 923

Szybkos¢, unik: 870

Zdolnosci, karty: 743

Obrona: 37

Umiejetnosci:

Ostrza — trafia wszystkich przeciwnikow o sile 37 — 135 zrodia

Zniszczenie — atak dziatajacy tylko na roboty I maszyny o sile 60 — 70 zrodta
Taser — oghusza przeciwnika — 120 zrodta

Wytadowanie — atak o sile 45, atrybut btyskawica — 55 Zrédta

Pifa — atak o sile 41 — 45 Zrodta

Arcywybuch - trafia wszystkich przeciwnikow o réznej sile migdzy 18 a 56, atrybut blyskawica —
135 Zrodta

RUNNER: (100% odpornosci na trucizng, niska odporno$¢ na blyskawice)

HP: 7000

Zrédto: 330

Sita: 380

Celnosc¢: 465

Szybkos¢, unik: 410

Zdolnosci, karty: 570

Obrona: 50

Umiejetnosci:

Podstep — daje mozliwo$¢ okradnigcia przeciwnika z 50 zrodta — 0 zrodta

Napalm — trafia wybrany cel, nastgpnie atak rozpryskuje si¢ na 1 losowa jednostke,
sita wybuchow 51, 47, atrybut agien — 130 zrodia

Ladunek — zwigksza site ataku I zdolno$ci — 70 zrodta

Rakieta — trafia wszystkich przeciwnikow z sitg 37 — 135 zrodta

Furia — Runner wpada w szat bitewny I atakuje przeciwnikow z wigksza sita I predkoscig — 100 zrodta
Wybuch - trafia wszystkich przeciwnikow o roznej sile miedzy 27 a 83 — 185 zrdodta



CORGAN:

HP: 7230

Zrédto: 400

Sita: 320

Celnosé: 800

Szybkos¢, unik: 760

Zdolnosci, karty: 719

Obrona: 45

Umiejetnosci:

Obserwacja — podaje informacje na temat wroga — HP, szybkos$¢ I obrong — 10 zrodta
Moc zrodta - trafia wszystkich przeciwnikow o roznej sile migdzy 21 a 63, atrybut ogien — 145 zrodta
Wstrzas — atak o sile 49, atrybut ziemia — 70 zrodia

Skupienie - zwigksza site ataku I zdolnosci — 70 zrédta

Ochrona — zwigksza obrong — 100 zrodta

Moc demona - trafia wszystkich przeciwnikow z silg 43, atrybut demon — 150 Zrodta

A

LED:

HP: 6120

Zrédto: 550

Sita: 260

Celnos¢: 900

Szybkos¢, unik: 830

Zdolnosci, karty: 723

Obrona: 35

Umiejetnosci:

Zniszczenie - atak dzialajacy tylko na roboty I maszyny o sile 60 — 70 zrodta

Burza — atak o sile 45, atrybut btyskawica — 55 zrodia

Szal bitewny - Led wpada w szat bitewny I atakuje przeciwnikow z wigksza sita I predkoscia —
100 zrodta

Kombo btyskawic - trafia wszystkich przeciwnikdéw o rdznej sile miedzy 22 a 65, atrybut blyskawica —
150 zrodta

Bumerang - trafia wszystkich przeciwnikow o rdznej sile migdzy 18 a 56 — 135 zrodta
Wichrobicz - trafia wszystkich przeciwnikow o sile 38, atrybut btyskawica — 135 zrodta



SELINA:

HP: 6730

Zrédto: 520

Sita: 305

Celnos¢: 700

Szybkos¢, unik: 800

Zdolnosci, karty: 624

Obrona: 40

Umiejetnosci:

Moc zrddta - trafia wszystkich przeciwnikow o roznej sile migdzy 18 a 53, atrybut ogien — 130 zrodia
Skupienie - zwigksza site ataku I zdolnosci — 70 zrédta

Pocatunek — atak o sile 47 — 60 Zrodta

Klatwa — naktada na przeciwnika klatwe I zadaje obrazenia o sile 31 — 120 Zrodta
Moc duchéw — atak o sile 44, atrybut demon — 50 zrédta

Mistrzyni ostrzy - trafia wszystkich przeciwnikow z sitg 40 — 140 zrodta

e,

ARAYM:

HP: 6480

Zrédto: 460

Sita: 290

Celnos¢: 999

Szybkos¢, unik: 920

Zdolnosci, karty: 710

Obrona: 38

Umiejetnosci:

Kradziez - daje mozliwos¢ okradnigcia przeciwnika z 50 zrodta — 0 zrodta

Wirujace ostrza - trafia wszystkich przeciwnikow o rdznej sile migdzy 23 a 68 — 155 zrodta
Jad — naktada trucizne na przeciwnika — 150 zrédta

Napad - daje mozliwos$¢ okradnigcia przeciwnika z 30 Zrddta I zadanie 35 obrazen — 0 zrodta
Taser — oglusza przeciwnika — 120 zrodta

Wybuch armat - trafia wszystkich przeciwnikow z sitg 41 — 145 zrodta



BADU: (100% odpornosci na $wiatlo)

HP: 8000

Zrédio: 380

Sita: 400

Celnos¢: 400

Szybkos¢, unik: 520

Zdolnosci, karty: 600

Obrona: 50

Umiejetnosci:

Plunigcie — naktada trucizne na przeciwnika — 150 zrodta

Uderzenie - trafia wszystkich przeciwnikow o roznej sile migdzy 21 a 62. atrybut dZzwigk - 145 Zrodia
Wampir — zadaje obrazenia 37 przeciwnikowi I dodaje matg ilo§¢ HP dla Badu — 90 Zrodta
Zrédto noz — zadaje obrazenia o sile 49, atrybut ogien — 70 zrodta

Ogluszenie — oglusza przeciwnika — 120 zrédta

Fala dzwigku - trafia wszystkich przeciwnikow z sitg 46, atrybut dzwigk — 160 Zrodia

LOBO: (100% odpornos$ci na trucizng, niska odpornos¢ na blyskawice)

HP: 7480

Zrédto: 350

Sita: 325

Celnos¢: 500

Szybkos¢, unik: 800

Zdolnosci, karty: 590

Obrona: 45

Umiejetnosci:

Wirowanie - trafia wszystkich przeciwnikow z sitg 36 — 130 zrodia

Uderzenie pocisku - trafia wszystkich przeciwnikow z sitg 41 — 145 Zrodta

Seria z torsu - trafia wszystkich przeciwnikéw z sitg 43 — 150 zrodta

Promien — trafia wszystkich przeciwnikow o réznej sile miedzy 19 a 57 — 135 zrodta
Granat - trafia wybrany cel, nastepnie atak rozpryskuje si¢ na 2 losowe jednostki,
sita wybuchow 42, 35, 33 — 100 zrodia

Napalm — trafia wybrany cel, nast¢pnie atak rozpryskuje si¢ na 1 losowa jednostke,

sita wybuchow 45, 41, atrybut agien — 100 zrodta



STANY:

Ogluszenie — brak ruchu na 2 do 3 tur

Trucizna — po kazdym ruchu utrata 10% HP na 3 tury

Szal bitewny — brak kontroli bohaterem, atak na samego siebie lub sprzymierzenca na 2 tury
Szatl bitewny Led lub Runnera — brak kontroli nad bohaterem na 4 tury, sita zwigkszona o 30%,
szybkos¢ zwigkszona o 50%, atak tylko na przeciwnika

Spowolnienie — zmniejsza szybko$¢ fadowania si¢ paska o 33% na 4 do 5 tur

Klatwa — zmniejsza atak, zdolnos$ci I obrong 0 25% na 4 do 5 tur

Wzrost mocy — zwigksza atak 1 zdolnosci 0 100% na 2 tury

Odpornos¢, ostona — zwieksza obrong o 50% na 4 tury (z atrybutem chroni przed nim w 75%)
Przyspieszenie — zwigksza szybko$¢ tadowania si¢ paska o 50% na 4 tury

Blogostawienstwo — zwigksza atak, zdolnosci I obrong o 25% na 4 tury

Zamknigcie — 100% uniku przed atakami pdstawowymi na 4 tury

Bariera maga — dziata puki nie zostanie zadane obrazenie (min. 1 punkt)

KARTY:

Wybierajac 3 karty automatycznie dostaniesz czary powstajace z ich potaczenia. Ponizej zostaty
wypisane wszystkie mozliwe kombinacje kart. Wybieraj rozwaznie!
(karta wszystkich taczy sie z kazda kartg atakujaca przeciwnika)

KARTY POJEDYNCZE:

Wodny atak o sile 35 — 30 zrodta

Atak ziemi o sile 37 — 35 zrodla

Atak btyskawicy o sile 39 — 40 zrodta

Ognisty atak o sile 41 — 45 zrédta

Klatwa — 100 zrodta




Szal bitewny — 150 Zrodla

Wampir — atak o sile 33 dodajacy matg ilo§¢ HP — 80 Zrédta (znika w trakcie walki z
nieumartymi)

=|Wskrzeszenie — dziala tylko w trakcie taczenia z innymi kartami

=|Jzdrowienie — dodaje HP lub atakuje nieumartych z sitg 39 jako atak zycia — uzdrowienie 100
zrédla, atak zycia 40 zrodha (uzywaj tylko na nieumartym, duchu I bestii)

Bl0dtrutka — 30 zrodia

=% Blogostawienstwo — 100 zrodla

Prawo marduka — usuwa wszystkie zte stany — 70 zrodia

Ostona — 100 zrodia

Przywotanie — atak o sile 45 — 55 zrodta

Obserwacja — dostarcza informacje na temat wroga — 10 zrodia




Lustro — zmienia dziatanie kart, dziala tylko w taczeniu

Spowolnienie — 100 Zrodta

Przyspieszenie — 100 zrodta

Joker — naktada wszystkie zte stany — 500 zrodta

Zamknigcie — 60 zrodta

Wszyscy — dziata tylko w potaczeniu, daje mozliwos¢ ataku na wszystkich — 100 zrodta

KARTY LACZONE:

Powoduje szat bitewny — 150 zrodia

Ostona przed wodg — 130 zrodia

Ostona przed ziemig — 135 Zrédta

Ostona przed btyskawica — 140 zrédta




Ostona przed ogniem — 145 Zrédta

Ostona przed klatwa — 140 zrodta

Ostona przed spowolnieniem — 140 zrodta

8| Ostona przed demonami — 150 zrodta

Ostona przed wszystkimi ztymi stanami — 280 Zrédta

Ostona przed szatem bitewnym — 150 zrodia

Usuwa barierg przeciwnika — 40 zrodta

Sedna I Pilitak — atak o sile 53 — 80 zrodia

Humbaba — atak o sile 55 — 85 zrodla

Simurgh — atak o sile 57 — 90 zrodia

Ouroboros — atak o sile 59 — 95 zrodla



: =| Kyra — dodaje duzg ilo§¢ HP lub atakuje nieumartych z silg 61 jako §wiatlo Kyry —
Kyra 300 zrodta, swiatto Kyry 100 zrodta (uzywaj tylko na nieumartym, duchu I bestii)

8 Thanatos — demoniczny atak o sile 61 — 100 zrodta

Gemma — atak o sile 55 naktada szal bitewny — 225 Zrédta

Marduk — atak o sile 64 — 110 zrodia

Dogo — atak o sile 38 naklada wszystkie negatyne stany — 535 zrodta

Odwrodcenie uleczenia — atak o sile 47 — 60 zrodla

Trucizna — 150 zrodia

Klatwa — 100 zrédta

Atak $mierci — atak o sile 50 — 70 zrédla

Usunigcie zamknigcia — 40 zrodta

Przyspieszenie — 100 zrodia




Spowolnienie — 100 zrodta

Blogostawienstwo — 100 zrodia

Prawo Marduka — 70 zrodia

Niszczyciel — atak o sile 66 — 115 zrodta

Czarna dziura — atak na wszystkich o sile 74 — 235 zrédta

PRZECIWNICY:

By przyjemno$¢ z gry byta jak najwicksza polecam samemu sprawdzi¢ jak najlepiej pokonac
przeciwnikow. Jednak dla niecierpliwych ponizej wypisatem wszystkie stabe strony I atrybuty atakow
przeciwnikéw, ale tylko te, ktére pomoga w odpowiedniej taktyce walki.

HELGAK 1:

Wysoka odporno$¢ na ogien, ziemi¢ I dzwigk
Atak: ziemia, ogien

KRAB PIASKOWY:

Wysoka odpornos¢ na ogien I btyskawice, niska odpornos$¢ na ziemie
Atak: btyskawica



7ZUK JEDNOROZEC:

=

Odpornosc¢: 100% ogluszenie, trucizna, szat bitewny, klatwa
Zdolnosci: Szal bitewny, klatwa, trucizna

OPTERA:

®

Zdolnosci: ogluszenie, spowolnienie

LARWA:

«:

Wysoka odpornos¢ na dzwiek

SOCZEWKOWY ZUK:

-}

Zdolnosci: ogluszenie

ROSLINA PLESNI:

Odpornos¢: 100% ogluszenie, 40%szat bitewny, 20% klatwa, otrucie
Niska odpornos¢ na ogien
Zdolnosci: szat bitewny, trucizna, spowolnienie, oghuszenie

SWIETA GWARDIA:

R

Atak: ogien



BANITA:

Zdolnosci: trucizna
Atak: ogien

ZOENIERZ WYBRANCOW:

brak

POCZWARKA ROZERWANIA:

Odpornos¢: 100% ogluszenie, szal bitewny, trucizna, klatwa
Zdolno$ci: trucizna

OPIEKUN:

Odpornosc¢: 100% otrucie
Niska odporno$¢ na btyskawice I zniszczenie



PAJECZY ZUK:

e

Odpornos¢: 20% ogluszenie, otrucie, szat bitewny, klatwa
Zdolnosci: ogien

KROTKIE OSTRZA:

§

brak

LEW BLYSKAWICY:

A

Odpornosc¢: 40% ogluszenie, klatwa

Wysoka odpornos¢ na btyskawice, niska odpornos¢ na ziemig I dzwiek
Atak: btyskawica, demon

Zdolnosci: szat bitewny, klatwa

HELGAK 2:

;

Zdolnosci: szal bitewny, trucizna




ZOLNIERZ CIENIA:

Zdolnosci: spowolnienie, trucizna, ogluszenie

PANCERNY KRAB:

Wysoka odporno$¢ na wode 1 ziemig, niska odporno$¢ na ogien I bltyskawice
Atak: ziemia, woda
Zdolnosci: ogluszenie, szat bitewny

ZOLNIERZ JINAM:

Odpornos¢: 100% trucizna
Niska odporno$¢ na btyskawice I zepsucie
Atak: ogien

ZOENIERZ ANKARY:

Atak: ogien



WILK:

Odpornos¢: 40% ogluszenie, klatwa, 20% szat bitewny, trucizna
Niska odporno$¢ na dzwigk
Atak: demon

CIEZKI ZOENIERZ WYBRANCOW:

Odpornos¢: 100% trucizna
Niska odporno$¢ na btyskawice I zniszczenie
Atak: ziemia, ogien

PAN ROJOWISKA:

Zdolnosci: trucizna

ROBOT WOJENNY:

Odpornos¢: 100% ogluszenie, otrucie
Niska odporno$¢ na btyskawice I zniszczenie



NIEUMARLY:

Odpornos¢: 100% ogluszenie, trucizna, szat bitewny, klatwa
Catkowita odporno$¢ na demona, niska odpornos¢ na zycie

DUCH:

\

Odpornos¢: 100% ogluszenie, trucizna, szat bitewny, klatwa

Calkowita odpornos$¢ na demona, wysoka odpornos¢ na ogien, niska odpornos¢ na wode I zycie
Atak: ogien

Zdolno$ci: szat bitewny

GNIAZDO OPTERY:

brak

SEUCHACZ:

Odpornos¢: 100% szat bitewny
Atak: ogien



BALCAAM:

Odpornosc¢: 100% ogluszenie, szat bitewny
Zdolnosci: spowolnienie

MOWCA:

Odpornos¢: 100% szat bitewny
Jednostka wzywana — sfera wybuchu

o
atakuje losowo gracza lub mowece, niszczac przy tym siebie
Odpornos$¢: szat bitewny, ogtuszenie

LAWA DZWIEKOWA:

Odpornosc¢: 100% szatl bitewny, oghuszenie, klatwa

Calkowita odpornos¢ na ogien I dzwigk, niska odpornos$¢ na wode
Atak: ogien

Nogi nie posiadajg ataku podstawowego



WIDZ:

Odpornos¢: 100% ogluszenie, szat bitewny
Atak: ziemia, woda, ogien, blyskawica
Zdolnosci: spowolnienie

Brak ataku podstawowego

Jednostka wzywana — sfera ataku

brak

ZRODLO MOCY:

Odpornos¢: 100% ogluszenie, szal bitewny, trucizna, klatwa
Niska odpornosé: zrodto mocy I przelaczniki — blyskawica I zniszczenie, tkanki — ogien
Atak: btyskawica

WIC:

Odpornos¢: 100% szatl bitewny, 40% ogluszenie
Atak: ziemia, ogien



STWOR ZRODLA:

Odpornos¢: 100% ogtluszenie, otrucie, szal bitewny, klatwa
Calkowita odporno$¢ na ogien, niska odporno$é na wode
Atak: ogien

HELGAK KOPALNIANY:

Odpornos¢: 100% ogluszenie, szat bitewny
Catkowita odpornos$¢ na ziemig, niska odporno$¢ na ogien

BESTIA:

Odpornosc¢: 100% klatwa, 40% ogluszenie, szat bitewny, trucizna
Catkowita odporno$¢ na demona, niska odpornos¢ na zycie

Atak: woda, ziemia, powietrze, ogien, demon

Zdolnosci: klatwa, trucizna



Odpornosc¢: 100% ogluszenie, szal bitewny, otrucie, klagtwa
Niska odporno$¢ na btyskawice I zniszczenie
Dodatkowe jednostki

2x karabin, losowo strzela w gracza lub w Connora
Odpornos¢: 100% ogluszenie, szal bitewny, otrucie, klgtwa
Niska odporno$¢ na blyskawice I zniszczenie

Przetacznik atakuje tylko Connora
Odpornos¢: 100% ogtluszenie, szat bitewny, otrucie, klgtwa
Niska odporno$¢ na btyskawice I zniszczenie

MOZG WEWNETRZNY:

Odpornosc¢: 100% ogluszenie
Atak: ziemia



MOZG ZEWNETRZNY:

Odpornos¢: 100% ogluszenie
Niska odporno$¢ na ogien
Zdolnosci: klatwa, spowolnienie

KALEB:

Odpornos¢: 100% ogluszenie, szat bitewny
Atak: woda, ziemia, btyskawica, ogiefn, demon

ALISA:

Odpornos¢: 100% ogluszenie, szat bitewny
Atak: btyskawica
Zdolnosci: ogluszenie, szat bitewny, trucizna, spowolnienie, klagtwa



WIEZA STRAZNICZA:

Odpornos¢: 100% ogluszenie

Catkowita odpornos$¢ przed woda, ziemia, btyskawica I ogniem
Atak: woda, ziemia, btyskawica, ogien

Jednostka wspierajaca

Straznik
Odpornosc¢: 100% ogluszenie
Catkowita odpornos$¢ przed woda, ziemia, btyskawica I ogniem

DOSKIAS:

Odpornos¢: 100% ogluszenie, otrucie, szat bitewny, klatwa
Atak: woda, ziemia, btyskawica, ogien, demon



