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Od Audora:

Jest to moja kolejna z powiesci. Pierwotne odtamy powstaty na
przetomie 20010/2011 roku. Ponownie wznowienie i powrét do
pierwowzoru w 2011 roku.

Dziekuje Anicie "Mars" Sady, za korekty w tekscie i za pomoc
przy przeniesieniu powiesci do pliku w formacie PDF.



Brtaterrwie

JAMES ERICA CARON
Gtéwny Bohater: Postaé drugoplanowa Czarny charakter
Odwainy, sprytny, blyskotliwy Troskliwa, wrazliwa, ufna Zty, msciwy, nieufny
Glowny bohater, poszukuje Zostaje porwana przez Chce zniszczy¢ Swiat
Ericy na tajemniczej wyspie, Carona i na tajemniczej wy-
ktora zostatg porwana przez spie, prowadzi bada-
Carona. nia. W ich celu porywa
"Erice"

Fabela

Akcja rozgrywa sie na Hawajach, na jednej z kilku wysp.

Rok nie jest przyblizony w ktérym zyjg bohaterowie, natomiast jest to
era kamienia,

ale z elementami futurystycznymi.

Gtowni Bohaterowie James i Erica, zyjg w plemieniu "Hoe" z dala od
cywilizacji.

Przebywajg na wyspie wiodgc spokojne zycie.

James jest odpowiedzialny za zdobycie pozywienia dla siebie i swojej
rodziny, a Erica za przygotowanie pozywienia i wychowanie
potomstwa.

Pewnego dnia, Erica aby pom&c Jamsowi postanawia wybrac sie z nim
na potéw ryb.

Gtowny bohater w towarzystwie ukochanej wyptywa tratwag na wody za
poszukiwaniem pozywienia.



Gdy matzeristwo wydobywato z morza ryby, nad ich glowami
pojawit sie tajemniczy spodek, gdy nagle Erica znikneta
z oczu Jamesa, Zostata wciaggnieta do tajemniczego obiektu.

James zaczat krzyczec za Eirca, gdy dostrzegt
z oddali iz w spotku znajduje sie osoba.
Tajemniczy cztowiek $mial sie w strone
Jamesa i wykrzyczatl do gléwnego bohatera
ze juz nigdy nie zobaczy swojej ukochane;j.

Gdy Eirca znikneta z pola widzenia Jamesa,
Swiatto zgasto i statek kosmiczy zniknat za horyzontem wyspy,
ktora znajdowata sie w oddali.

James, nie zwazajac na niebezpieczehstwa, postanawia ptyngé¢ w
strone wyspy na ktéra odleciat statek kosmiczny. Pokonujac

napotykane przeszkody na swojej drodze w celu odnalezienia
Dr.Carona i Erici.

’ZWJ ffw

Jest to gra przygodowa, podzielona na 5 etapow, kazdy z nich zawiera
od 1 do 3 pod pozioméw, ktére nalezy ukonczy¢. Po zakohczenie
kazdego etapu, odbywa sie rozgrywka z BOSSem.

Jest to gra 2D w ktérag mozna poruszac sie w 4 kierunkach, ale gtéwnie,
od Lewej do Prawej.

Bohater posiada na poczatku x3 zycia. Traci swoje zycie jesli zostanie
dotkniety przez potwora, spadnie do dziury, lub dotknie zakazanej
nawieszchni (lawa, kolce), lub obiektu.

Bohater, aby zabi¢ potwory moze zdoby¢ réznego rodzaju bronie:
Mtotek: Posiadajgc mtotek, mozna uderza¢ w potwory
Miecz Posiadajgc miecz, mozna uderza¢ w potwory z wiekszg sitg
tuk: Mozna strzela¢ z daleka w potwory
Kusza Pozwala na strzaty pod kontem prostym
Magiczna Rézczka: strzela magiczng kulka przenikajaca przez



obiekty

Oraz do dyspozycji pozostajg dodatkowe przedmioty:
Zbroja: zapenia +1 do dodatkowego zycia, przy dotknieciu potwora
Mikstura HP: dodaje +1 zycie

| Specjalne przedmioty, dajgce magiczne zdolnosci:
Buty Strusia: Na kilka sekund przyspiesza ruch bohatera
Buty Krulika: Na kilka sekund zwieksza skok bohatera
Buty Orta: na kilka sekund pozwala lata¢ bohaterowi

Aby ukonczy¢ kazdy etap nalezy dojs¢ do konca, kranca mapy,
poruszajgc sie w prawym kierunku.

Przed rozpoczeciem kazdej rundy Gracz zostaje przeniesiony do Menu i
przygotowany do rozpoczecia gry.

Znajduje sie opis mapy i na co trzeba zwrdci¢ uwage.

Kazdy Etap jest podzielony na kilka rund, a kazdy z etapdw jest
dostosowany do odpowiedniej tematycznej panoramy.

Etap 1 Etap 2 Etap 3 Etap 4 Etap 5
panorama: PLAZA panorama: LAS | panorama: WIOSKA | panorama: CIEMNY LAS | panorama: WULKAN
2 rundy 3 rundy 4 rundy 4 rundy 4 rundy

Etap 1 - Plaza
Znajdujg sie tutaj przeciwnicy jak: kraby, ryby, panoramga jest plaza,
nalezy skakac¢ i unika¢ dziur z wodg, aby sie nie utopic.

Etap 2 - Las

Przeciwnicy w lokacji: weze, latajgce ptaki, rzucajgce przedmiotami z
drzew matpy, szybko biegajgce kréliki, nalezy skakac i unikac dziur w
ziemi.

Etap 3 - Wioska

Przeciwnicy w lokacji: indianie, spadajgce beczki, putapki, panorama
jest, wioska

a na ziemi znajdujg sie przygotowane putapki jak (kolce i ukryte doty)

Etap 4 - Ciemny Las

Przeciwnicy w lokacji: pajgki, weze, jeze, miejsca z ogniskiem.
Bohater musi podpala¢ pohodnie przy ognisku aby nie stracic
widocznosci.

(jesli straci widoczne jest bardzo mata czes¢ ekranu)




Etap 5 - Wulkan

Przeciwnicy w lokacji: pajgki, weze, skunksy roznoszgce opary,
spadajgce stalagmity i okresowo podnoszgcy sie poziom lawy (aby
unikng¢ kontaktu z nig nalezy w odpowiednim czasie wskoczy¢ na

podest.
BOSSOWIE:
BOSS 1 BOSS 2 BOSS 3 BOSS 4 BOSS 5
- RAK - - GORYL - - SZAMAN WIOSKI - -KRUK - - Dr.CARON -

Porusza sie powolnie, atakuje
szczypcami oraz daleko
zasiegowo ogonem. Porusza
sie za bohaterem i
momentami staje w miejscu
aby zaatakowac z daleka

Skacze z drzewa na drzewo i
ostatecznie prabuje skoczyc
na bohatera. Z drzew rzuca w
bohatera odtamkami drewna.
Kiedy probuje skoczy¢ na
bohatera i nie trafia na kilka
sekunt tkwi w ziemi i staje sie
bezbronny

Atakuje magicznymi
pociskami ktére poruszajg sie
na skos, od gory do dotu w
szybkim tepie. Co jaki$ czas
rzuca pojedynczy pocisk ktory
powolnie porusza sie za
bojaterem. Stoi w miejscu i
nie chodzi, ale jesgo sposob
prouszania odbywa sig
poprzez teleportacje

Walka toczy sie na szczycie
drzew a kruk atakuje bohatera
z roznych stron, uciekajac za
granice ekranu gdzie bohater
nie ma dostepu. Kruka mozna

zabi¢ tylko poprzez bron
ktorej uzywa sie dystansowo
(tuk, rozdzka)

Porusza sig w statku
kosmicznym z ktérego strzela
roznymi pociskami i rakietami

poruszajgcymi sie za
bohaterem. Aby bohater mogt
zadawac mu obrazenia musi
odpowiednio uszkodzic statek

kosmiczny bossa aby ten z
niego musial wyskoczy¢, ale
kiedy z nieog wyskakuje

strzela w bohatera z

futurystycznego pistoletu z
kosmiczne] plazmy.

etap: 1 - RAK - Porusza sie powolnie, atakuje szczypcami oraz daleko
zasiegowo ogonem. Porusza sie za bohaterem i momentami staje w
miejscu aby zaatakowac z daleka

etap: 2 - GORYL - Skacze z drzewa na drzewo i ostatecznie prébuje
skoczy¢ na bohatera. Z drzew rzuca w bohatera odtamkami drewna.
Kiedy prébuje skoczy¢ na bohatera i nie trafia na kilka sekunt tkwi w
ziemi i staje sie bezbronny

etap: 3 - SZAMAN WIOSKI - Atakuje magicznymi pociskami ktére
poruszajg sie na skos, od géry do dotu w szybkim tepie. Co jakis czas
rzuca pojedynczy pocisk ktéry powolnie porusza sie za bojaterem. Stoi
w miejscu i nie chodzi, ale jesgo sposéb prouszania odbywa sie poprzez

teleportacje

etap: 4 - KRUK - Walka toczy sie na szczycie drzew a kruk atakuje
bohatera z réznych stron, uciekajac za granice ekranu gdzie bohater
nie ma dostepu. Kruka mozna zabic tylko poprzez bron ktérej uzywa sie
dystansowo (tuk, rézdzka)

etap: 5 - Dr.CARON - Porusza sie w statku kosmicznym z ktérego

strzela réznymi pociskami i rakietami poruszajgcymi sie za bohaterem.
Aby bohater mégt zadawac mu obrazenia musi odpowiednio uszkodzi¢
statek kosmiczny bossa aby ten z niego musiat wyskoczy¢, ale kiedy z

nieog wyskakuje strzela w bohatera z futurystycznego pistoletu




Boalans

Zycie: 3 punkty
Atak: 0 punktow

Miotek: +1 Ataku
Miecz: +2 Ataku
tuk: +1 Ataku z dystansu
BOHATER Kusza: +2 Ataku z dystansu
Rézdzka: +2 Ataku z dystansu
Zbroja: +1 do pancerza
Mikstura +1 do zycia

Buty Strusia: +2 do szybkosci
Buty Krulika: +2 do skoku
Buty Orfa: (pozwalajg latac)

Zycie: 10
Atak: 1 (z bliska i daleka)

BOSS 1 Specjalne umiejetnosci:
- bral




BOSS 2

Zycie: 15
Atak: 1 (z bliska i daleka)

Specjalne umiejetnosci:
- skakanie

BOSS 3

Zycie: 20
Atak: 1 (z daleka)

Specjalne umiejetnosci:
- teleportacja

- kilka atakow

BOSS 4

Zycie: 25
Atak: 1 (z bliska)

Specjalne umiejetnosci:
- latanie

- Na kilka sekund ochrona
przed obrazeniami

BOSS 5

Zycie: 5/x3

Pancerz: 30

Atak: 2 (z daleka)
Specjalne umiejetnosci:
- latanie

- kilka form ataku




LOSOWI Zycie: 1
PRZECIWNICY | Atak: 1 (z bliska i daleka)
NAPOTYKANI
W KAZDYM Z

ETAPOW

Specjalne umiejetnosci:
- brak

Dziekuje za pobranie mojego przygodowego scenariusza, za wasze
pozytywne wsparcie i mite stowa naptywajgce od was na

arielwronisz@wp.pl
Dzielenie sie opiniami i spostrzezeniami, ktére finalnie miaty wptyw na
uksztattowanie mojej powiesci.
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