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WSTEP

Golden Forki to cykliczny konkurs, w ktorym wybieramy najlepsze,
najpopularniejsze polskie gry (a takze dema i zapowiedzi gier) stworzone
w RPG Makerze. W szeregu kategorii kompletujemy wydane w ostatnim roku
produkcje (w tej edycji w ciagu ostatnich dwoch lat) i poddajemy pod
glosowanie uzytkownikéw forum. Wszystko w przyjazne] atmosferze
rywalizacji 1 trzymajac sie okreslonego przebiegu konkursu.

Terminy

Termin zgloszen we wszystkich kategoriach — 22 grudnia 2013.
Glosowania:

Pelne Wersje - 23.12 do 31.12 wiacznie

Dema - 23.12 do 30.12 wtacznie

Zapowiedzi — 23.12 do 29.12 wiacznie

Formuta konkursu

Podzial na trzy grupy w zaleznos$ci od wersji RM, oraz podzial na trzy
kategorie — Pelne wersje, Dema 1 Zapowiedzi. Wszystko w zaleznoéci od ilosci
zakwalifikowanych prac, bez podziatu na rok 20121 2013.

Kwalifikacja Pelnych Wersji i Dem

Jak w poprzedniej edycji, produkcje byly zbierane dwiema drogami:

1) Automatyczne kwalifikacje — w konkursie znalazly sie wszystkie gry i dema
opublikowane w latach 2012-2013 na jednej ze stron wspoélorganizatorow
konkursu: Twierdzy RPG Makera, Tsukuru Archive lub w Goncu RM.

2) Zgloszenie autorskie na forum.

Kwalifikacja w kategorii Zapowiedzi

Zgtoszenia w postaci TEMATOW z prezentacjami gier w fazie produkcji
autorzy zaktadali na GRMA, w dziale po$wieconym Golden Forkom 2013.
Forma prezentacji byta dowolna.
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ZAKWALIFIKOWANE PELNE WERSJE

RM 2000/2003 RPGVX/VX Ace

Rycerz Smierci: Zew The Witcher 2012 Tale Of Naruto's Best
Krwi (Zombik) (Lestero) Friend (Chris)

7 Archiwum Tsukuru Klejnoty koronne: ArkanA: Arcymag z
(Preki) Szmaragd (Veneroth) Dejiz (Geralt/Diablo)

Co z bocianem, Rahim? Srebrny Labirynt House of Fears
(Zombik) (Pajper) (CrasheR)

. Legendarny Skarb:
Hubert (Zombik) VST LI (S I Kruk (INRE)
Ekspel.”yment Sen T T, AT Stacja Kosmiczna Czapla
(Zombik) (Omnom)

Zakon Magow:
Wybraniec Bogow
(Pitersonik)

Tajemnica Written Town ||| Byl sobie pewien troll Krwawy Rytuat

(Zombik) (Zombik) (CrasheR)
Miasteczko Nowoczesne || Tajemnica Wulkanu
4 (Mateusz SSJ8) (Geralt/Diablo)

A Lunatera: Lies of the
Miasteczko Nowoczesne )
Moon (Project—

4-2 (Mateusz SSJ8) Py d A Y

I:I Pakit Racing 3 (Pakitos) ||| Instynkt (Hubertov)
Pokemon Uvopia
Where's Waldo?
(McLaren)

ZAKWALIFIKOWANE DEMA

Casey Journal: Porwanie
(Aldarar)

Rytual Krwawego
Ksiezyca (Cyklop)

GK Legenda (RMVX, Archanix)

Zakon Rubinowego Smoka (RMVX, INRE)

Divinity Fatum (RMVXA, Greylnvidia)

Legendarny (RMXP, Ruuuudy102)

Saga Demonow (RM2003, AkiSanFX: AkiNebulae, Arturs, Zelg)
Rise of the World (RMVXA, Geralt/Diablo)

ArkanA 2 (RMVXA, Geralt/Diablo)
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~RPG MAKER 2000 & 2003 - PELNE WERSJE~

Rycerz Smierci: Zew Krwi (Zombik)

Jedyna, jak na razie, gra Zombika,
w ktorej zastosowal — nie
oszukujmy sie, niespecjalnie
wyrafinowany — ABS.

A w treéci — powstaly z grobu
niedoszty wtadca poszukuje

sprawiedliwos$ci, wyrzynajac w pien
tych, ktorzy go skrzywdzili. [ kilku
postronnych, tak jako$ przy okazji.
Do kompletu kilka sympatycznych
pogaduszek z demonem —
pomocnikiem, Sporo spacerow

1 tradycyjna porcja zagadek.

Starzen:
Bedzieaz dobrym krdlem lordzie Izorze. Taka
byta wola whadow.

Z Archiwum Tsukuru (Preki)

Z archivum Tsukuru...

Scenowka z mnostwem znanych
1 mniej znanych postaci rodem
z polskiej sceny RPG Makera,

humorem 1 morderczym ABS—-em.

W grze wcielamy sie w role
przypadkowo wplatanej

W scenowe wojenki podrézniczki,
ktora — chcac nie chcac - bedzie

musiata solidnie w nich

powalczy¢. Do zwiedzenia sporo

miejsc, a dla relaksu kilka
minigier.

Dla zainteresowanych historia
sceny — rok 2009 w krzywym
zwilerciadle.
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Co z bocianem, Rahim? (Zombik)

Scenbwka w wykonaniu Zombika.
Typowo dla tego autora — sporo
chodzenia 1 niezbyt starannie
potraktowanych walk, kilka mniej
lub bardziej absurdalnych zagadek,
a do tego naprawde potezna ilo$¢
dos$¢ udanych, satyrycznych
portretow scenowiczow (niektorzy
majg nawet swoje wiasne krainy!).

W rolach tytutowych Rahim

1 zagubiony bocian z serii gier
Mateusza SSJ8 ,Miasteczko
Nowoczesne”.

Niedtuzo wydrukuia newe atrykut!
Zbliza =zie rewolucja w dwiecie
FPG Makera!

o

= = A
o o
e

Hubert (Zombik)

Hubert ﬁi\ J

Nowy Sen
Powrdd do Snu
ObudZ =ie

Hubert:
Zamknatem drzwi, ale niedtuzo pewnie zie
przedostans. ChodZmy dalej Lillw.

Krotka przygodoéwka, w ktorej
wcielamy sie w role dreczonej
koszmarami sennymi
dziewczynki. W grze
do$wiadczymy diugich wedrowek
przez sny w towarzystwie
tajemniczego misia Huberta,
prostych zagadek 1 ucieczek
przed sennymi marami.

Do kompletu mamy ukryte w grze
sekrety, odblokowujace
dodatkowy fragment historii. A na
koniec dla sentymentalnych
chwila wzruszenia.
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Eksperyment Sen (Zombik)

Kolejny eksperyment z fabryki
o0 nazwie Zombik. Gra przygodowa,
w ktorej wedrujemy po $wiecie
snoéw gtéwnego bohatera Tomasza.

W trakcie tej podrézy bedziemy
mieli okazje do odbycia paru
dziwnych rozmow, rozwigzania
kilku zagadek, pobtadzenia po
sennych labiryntach, ale przede
wszystkim do wchianiania
specyficznego klimatu, jakim
przesigknieta jest gra.

Manhatan Studio

Kieduys mieszkalem w pawne wiosce,
Nazuwala sie Memem, Pracowalem

tam jako zlchemik., Rebilem rozne

elikziru i mikstury na choroby,

o 06 46 Ae e fe he de e ¢

s_f_; :+s{sfi‘f:1

Ztodziej Skir: e e e e T
Psss... nie tak ztodno. Lepie] uwezai ‘coinowisz o |
i 2 kim mowisz. Moje imig nie jest wazne, ale...
Ty... jested cetowiekiem?

Witamy w systemié “Mowy Sok 20007, Co chcesz
zrobis? L J

Casey Journal: Porwanie (Aldarar)

Wyciagnieta z otchtani dysku
autora gra rozpoczeta swoj zywot
w 2002 roku, aby ostatecznie
doczeka¢ sie realizacji w roku
2013, a przy tym zachowacé co
nieco dawnego klimatu.

Prosta fabuta, lekko
surrealistyczne dialogi,
sympatyczny bohater 1 duza
dawka RTP — czego chcieé
wiecej?
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Tajemnica Written Town (Zombik)

Kolejna gra przygodowa autorstwa
Zombika. Tym razem bedziemy
$wiadkami 1 uczestnikami
tajemniczych zdarzen,
rozgrywajacych sie w pewnym
zapomnianym miasteczku gdzie$ na
koncu $wiata.

Produkcja oferuje ciekawa fabute,
intrygujacy klimat oraz typowe dla
przygoddéwek zagadki
inwentarzowe 1 logiczne o roznym
stopniu trudno$ci.

' .Taicmnica

¢

K
Wn'ﬂ:cn T own

Rozpocznij zre
Wezytaj zre

Zakohez s
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~RPG MAKER XP -

The Witcher 2012 (Lestero)

PELNE WERSJE~

Jak sam tytut wskazuje, gra to RPG
opowiadajace o losach niejakiego
Geralta z Rivil, znanego szerzej
jako Wiedzmin. Los, jak to zwykle
bywa, stawia go przed wyborem
spos$rod zta 1 mniejszego zta — tylko
od gracza zalezy, na ktore z nich
sie zdecyduje.

W grze mamy do wyboru dwie
$ciezki fabularne, sporo zadan
pobocznych, ktéore mozna wykonacé
na rozne sposoby, 1 odrobinke
wiedzminskiego klimatu — w
dialogach 1 $ciezce dzwiekowe].

w

Przyjmij Zlecenie
Kontynuacja
Koniec

Klejnoty koronne: Szmaragd (Veneroth)

|: (.

A\
[Nowa Bra
Wezyta)
Koniec

| p——

=l

B=E
Gordon de Rolley
Farengar, witaj!

i

Jedna w wielu ,pierwszych gier”,
w tej akurat odstonie

z rozpowszechniajacym sie coraz
bardziej systemem walki

z rodziny ABS.

Niestety, trudno oceni¢ jakos$¢
gry, bo niemal kazda akcja, jak
np. préba zmiany ekwipunku,
podjecie walki po wczytaniu gry,
czy inne, rownie konieczne do
plynnej rozgrywki, konczg sie
btedem. No c6z, nie same skrypty
czynig gre, zwlaszcza, gdy nie sa
do siebie szczegolnie dobrze
dopasowane.
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Srebrny Labirynt (Pajper)

Wyjatkowa produkcja na scenie
RPG Makera — gra audio. Przez
tytutowy labirynt, po ktorym
btadzimy w poszukiwaniu
fragmentéw Srebrnego Krysztatu,
prowadza nas wytacznie dzwieki —
gtos narratorki, echo wlasnych
krokow, odgtosy otoczenia.

Poza tym klasycznie, jak to w RPG
— walki, skrzynki, zagadki 1 cata
reszta. Gra sie trudno, ale warto
sprobowadé, bo to niecodzienne
dos$wiadczenie.

Legendarny Skarb: Poczatek (Feniks)

LEGENDARNY SK, \58 \F’Srz,\xs'&

Krociutki, pierwszy rozdzial
historii, ktorej dalszego ciagu,
poki co, nie widac¢. Niewatpliwa
zaleta gry jest bardzo staranna
oprawa graficzna, jednak poza jej
podziwianiem niewiele wiecej jest
do zrobienia.

Virn (Dolne miasto)

Ot, kilka prostych questow w celu
wyrobienia sobie reputacji,
zwiedzenie nieszczegobdlnie
wielkiej lokacji, pogadanie

z NPC-ami — 1 w sumie chyba
tyle.
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King Of Fight (Matikun)

Gra, ktorej przynaleznos$é
gatunkowaq trudno okresli¢ — chyba
najtrafniej mozna ja nazwaé
bijatyka. Jedyne, co jest w niej do
roboty, to wedrowki po $wiecie

1 pokonywanie na kolejnych
arenach coraz to mocniejszych
przeciwnikow.

Walki tocza sie w czasie
rzeczywistym 1 przewaznie nie sg
szczegblnie wymagajace. W grze
jest tez symboliczna fabuta —
bijemy sie, by pomg$ci¢ $mier¢ ojca.

[ -
| ik

BN 3

o
> | il

To juz ostatmia walka eliminacji! Twoj'-ar
przeciwniczka bedzie Stara Japonka

o pseudonimie "Babunia”. Nie daj sie
zwiesc¢! To mistrzyni sztuk walki!

Zakon Mag6w: Wybraniec Bogéw (Pitersonik)

Rozbudowana gra RPG o dwoch
liniach fabularnych, z ktorych
kazda konczy sie btedem. Jako
glowny bohater zaprezentuje sie
nam niejaki Merlin — jak fatwo sie
domyé$li¢, z profesji mag.

W grze doswiadczymy metne]
fabuty i fatalnych, peilnych
skandalicznych btedéw dialogow,
zle wywazonych walk 1 cate] masy
innych przypadtos$ci, typowych
dla pierwszych gier.
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Byt sobie pewien troll (Zombik)

Sentymentalna historyjka

o przyjazni malego chtopca

1 olbrzymiego trolla o wdziecznym
imieniu Marcymit.

Rozgrywka sprowadza sie gltownie
do sporej ilosci spacerow

1 rozmoOw, a W tresci znajdziemy
min. watek mitosny, konflikty
rodzinne 1 odrobine trollowe;]
poezji. Catos¢

w nieskomplikowanej, ale niezle

pouktadanej oprawie rodem z RTP.

TR

Ciesze sie, ze dobrze sie tu bawisz. Ale przybytem tu,

zeby ci cos bardzo waznego powiedziec. Cos, czego

Sonic i Miles nie majg prawa wiedziec.

Kolejna odstona osobliwej serii,
inspirowanej pono¢ cyklem Green
Levithan. W grze znajdziemy
charakterystyczne, ogromne,
kanciaste 1 przerazliwie puste
mapy, pietrowe menu,
skomplikowang fabute 1 mnostwo
bohaterow.

A na deser mamy paintowe
grafiki postaci 1 przeciwnikow

w walkach. W jednej z gtownych
rol — tradycyjnie — sam tworca,
tym razem w bohaterskiej walce
nie tylko z licznymi wrogami, ale
takze z podstepnym atakiem
anginy ropnej.
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Miasteczko Nowoczesne 4-2 (Mateusz SSJ8)

Irs

Ciag dalszy przygod paintowych
bohaterow w $wiecie RPG Makera
— takim, jakim go widzi autor. Czyli
nadal rozlegtym 1 pustym
przestrzennie, ale dla réownowagi
pelnym nie catkiem zrozumialych
komplikacji fabularnych.

Nic ci nie jest?

Oczywiscie Mateusz SSJ8

z nieodlacznym kijem w rece nadal
czuwa nad swoim malym
uniwersum — a w grze ujawni sie
,wtedy, kiedy trzeba”.

Pakit Racing 3 (pakitos)

Pakit Racing 3

Kolejna, trzecia juz odstona
wys$cigowki by pakitos. W grze
naszym zadaniem jest przebiec

W ograniczonym czasie

NGREEONTO po réznorodnych wizualnie
ZALOGUJ SIE L

planszach o roznym stopniu

trudnos$ci.

Po drodze napotkamy coraz
to inne przeszkody, bedziemy
takze mieli okazje zbierac
gwiazdki, zdobywaé¢ osiaggniecia
oraz kupowaé¢ przedmioty
a2 ulatwiajace przebrniecie przez

TO BIALE COS TO NOWOSC. COS. CZEGO NIE 3 5
BYLO W POPRZEONICH WERSJACH GRY! . kOle]ne poziomy.

JESLI DOTKNIESZ TEGO. EKRAN-ZASWIEC! NA
BIALO ! NIC NIE BEDZIESZ WIDZIEC!
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Where's Waldo? (McLaren)

Nietypowa produkcja w RMXP —
gra z gatunku hidden objects.
Naszym zadaniem jest

W ograniczonym czasie odszukac
na kolejnych (ponad
szes$édziesieciu!) planszach
tytutowego Waldo.

NEW GAME
1 CONTINUE

SHUTCYWN

MclLaren

Dla mniej spostrzegawczych
przewidziana jest pomoc — pies
tropiacy naszego, chowajacego sie
po katach, delikwenta. W grze
mozna ponadto ustyszec glos

7 7

samego autora oraz obejrze¢ dosé
koszmarny game over.

Pokémon Uvopia Version (Shadi)

Diuga i rozbudowana gra prosto
ze $wiata pokemonoéw. Jak to
zwykle bywa w tego typu
opowieéciach — gtowny/a
bohater/ka (do wyboru) wyrusza
w zbozna misje poszukiwania
Swego ojca, po drodze stajgc sie
specjalista/tka od walk pokemon.

Dla wielbicieli gatunku — gratka,
dla pozostatych — do
ewentualnego sprawdzenia, o co
w tym wszystkim wlasciwie
chodzi.
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~RPG MAKER VX & VX ACE - PELNE WERSJE~

Tale Of Naruto's Best Friend (Chris)

Projekt na podstawie, znanego
pewnie niektorym, anime. W grze
wcielamy sie w postaé tytutowego
najlepszego 1 zarazem jedynego
przyjaciela/przyjaciotki (pte¢ i imie
do wyboru) niezbyt lubianego

w swoim $rodowisku osobnika

o imieniu Naruto.

W trakcie rozgrywki przyjdzie nam
troche powalczy¢, wypetni¢ kilka
zadan, a takze poznaé¢ znang
historie z nieco innej strony. Na
doktadke niezbyt dopracowana
strona graficzna, oryginalny
soundtrack z Naruto, pare bledow

1 jezyk angielski.

g specializes in healing and supporting
';Her akra is of earth nature

© Diablo Games

Prosta, lintowa gra RPG z niezbyt
sympatycznym gtownym
bohaterem. Razem z nim

wedrujemy po ginacym,
pograzajacym sie w ciemno$ciach
$wiecle, wykonujemy proste
zadania 1 walczymy z hordami
potworow.

Cato$¢ zanurzona w mrocznym,
ciezkim klimacie, do$¢ skutecznie
przystaniajacym niedostatki
fabularne.
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Kruk (INRE)

Przygodowa gra akcji,
opowiadajaca o perypetiach
Enialisa, cztonka gildii tytutowych
Krukow, czyli kogo$ w rodzaju
wiedZminow.

Ciekawa mechanicznie,

z mnostwem roznorodnych zagadek

1 minigier, a takze walkami

W czasie rzeczywistym, oferuje
mniej wiecej dwie godziny
urozmaiconej zabawy. Do tego
udana oprawa graficzna

1 muzyczna, niezle dialogi oraz
wzbudzajacy mieszane uczucia
glowny bohater.

-~

House of Fears (CrasheR)

Préba zmierzenia sie z gra
przygodowg w wykonaniu
CrasheRa. Prosciutka, ale niezbyt
jasna fabula, gars¢
niewymagajacych zagadek

1 minigierka — to w zasadzie cata
zawarto$¢ utrzymanej w klimacie
horroru produkcji.

Trudno jednak oczekiwaé¢ czegos$
wiecej, bo gra jest wyjatkowo
krotka — w porywach do
kilkunastu minut rozgrywki.
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Stacja Kosmiczna Czapla (Omnom)

Krotka gra przygodowa w klimacie
SF — gdy z zagubione]

W przestrzeni, tytulowej stacji
kosmicznej przestaja docieraé
sygnaty, z misja badawczo -
ratunkowa wyrusza inspektor Adam
Denhoff.

W grze mamy do rozwigzania kilka
zagadek o zréznicowanym stopniu
trudnosci, a dla ciekawych - trzy
zakonczenia do odkrycia.

Rytuat Krwawego Ksiezyca (Cyklop)

Nowa Gra |
~| Kontynuacja

Scenowka rodem z UltimaForum,
7z odniesieniami do forumowych
obyczajow 1 cata plejada jego
prominentnych postaci. Wtasnie
jestesmy w przededniu
corocznego $wieta znanego pod
nazwa Rytuatu Krwawego
Ksiezyca, w ktorym uzytkownicy
walcza o to, by uniknaé
dozywotniego wygnania z tej
pieknej krainy.

Bohater wedruje po Ultimie,
probujac sie wkupié¢ w taski jej
mieszkancow — co sprowadza sie
glownie do rozmow

1 sporadycznych walk. Dla
zorientowanych w temacie —
catkiem zabawna historyjka.
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Krwawy Rytuat (CrasheR)

Przygotowana z my$la o konkursie
zorganizowanym przez
UltimaForum krotka gra RPG, na
GF pojawia sie w nowej, nieco
poprawione] odstonie.

Atakuje jednego wroga

W grze kierujemy poczynaniami
Ralpha, chtopaka, ktory

z konieczno$ci zostaje bohaterem
1 ratuje swoj skromny kawatek
$wiata. Staranna oprawa graficzna,
ciekawy, taktyczny system walki

1 bardzo prosciutka fabuta — to
produkcja CrasheRa w pigulce.

Mroczny Las

Kolejna produkcja Diabla,
rozgrywajaca sie w stworzonym
przez niego uniwersum, to
klasyczna, niezbyt diuga gra RPG
w przyjemnej dla oka oprawie
graficzne;j.

Bedziemy w niej mieli okazje

' spotkaé sie ze starymi znajomymi
¢ b e N z gry ,ArkanA: Arcymag z Dejiz”,
sporo pochodzi¢ 1 powalczy¢
(tradycyjnie wyprobujemy kolejny
ABS) oraz rozwiaza¢ kilka
zagadek. A zeby nie bylo nudno,
to gra ma kilka zakonczen.

AR RN
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Lunatera: Lies of the Moon (Project-Ayus/Viuu)

. Ed
g d KA
Prolog zakrojonego na szeroka . II‘ 4'\

pliiesYefithe meon
v

skale jJRPG oferuje graczowl v

przyjemna oprawe graficznag

1 muzyczng, mnostwo skrzetnie
poukrywanych sekretow oraz
sporo réoznorodnych, udanych
zagadek.

Oko cieszy tez bardzo staranna
oprawa toczonych w systemie
turowym walk. W treéci klasyka —
zwyczajny chlopak zostaje
wplatany w nadzwyczajne
wydarzenia.

Instynkt (Hubertov)

Krotka gra przygodowo -
logiczna o prostej fabule, a w roli
giownej swiezo wykluty obcy

o morderczych instynktach.
Zadaniem gracza jest
wyprowadzi¢ go ze statku

Y| INowagra |

| Wity ore % kosmicznego, a niejako przy
| Wlldz2an okazji dokona¢ eksterminacji jego
zalogl.

Na drodze ku wolno$ci spotkacé
mozemy Sporo roznorodnych,
przewaznie niezbyt
skomplikowanych zagadek 1 kilka
skradanek. Do wyboru dwie,

Baza | - niezbyt roznigce sie od siebie,

Mgoze jest w letargu?” Twaje jajo, twoja sprawa. AR -4 o1
Bz tolbiar $ciezki fabularne.
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~DEMA GIER~

GK Legenda (RMVX, Archanix)

Kolejna scendéwka w zestawieniu —
tym razem jednak nie ze sceny
RPG Makera, co oznacza, ze cafa
historia, a zwtaszcza humor w niej
zawarty, moga by¢ dla
niewtajemniczonych lekko
niezrozumiale.

Poza tym gra to catkiem zwyczajne
RPG, zbudowane gtownie na
podstawowych zasobach programu.

Zavefestruf g
Zalognj sie

Archanizxc Jakie incydenty?

Zakon Rubinowego Smoka (RMVX, INRE)

Demo chwilowo (?) porzuconej
przez INRE gry. Opowiada ona
o losach syna Enialisa (bohatera

,Kruka”, gdyby kto$ nie kojarzy?),

niestusznie oskarzonego
o zbrodnie, ktorej nie popelnit.

Gra to klasyczne RPG z turowymi

walkami 1 mnostwem skryptow,
typowa dla autora dbato$cig

0 oprawe oraz — poki co — doé¢
przewidywalng fabuta.
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Divinity Fatum (RMVXA, Greylnvidia)

Mroczna, oniryczna przygodowka
zanurzona w gestym sosie ciezkiej
filozofii. Jak na demo mamy dos$¢
sporo grania — do przejécia sa dwa,
z planowanych trzech aktow cale]
historii.

N
¢

UL
nium

(RRARARNE!
W grze mamy okazje, wraz z jej
tajemniczg bohaterka, przezy¢
sporo nie$piesznych wedrowek

w poszukiwaniu zagubione]j
tozsamos$ci, spotkac kilka
ciekawych postaci i rozwigzac pare
prostych zagadek. Cato$¢

w pieknej, autorskiej oprawie
graficznej 1 — niestety — wylacznie
w jezyku angielskim.

Legendarny (RMXP, Ruuuudy102)

Platformowka z mnostwem (poki
co) btedow, ktore znaczaco
zwiekszaja poziom jej trudnoéci,
a zarazem poziom frustracji
gracza.

Rozpocznij

Zakotcz Ciekawe, cho¢ nieco
dezorientujgce mapki,
nieszczegolnie sprawiedliwy
system losowych znajdziek

1 mnostwo wlasnych systemow —
niestety, jak na razie niezupelnie
dobrze funkcjonujacych. Jako
tytutowy ,legendarny”
przypomina o sobie Tals -
bohater innego, porzuconego juz
projektu autora.
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Saga Demonow (RM2003, AkiSanFX: AkiNebulae, Arturs, Zelg)

Wyrafinowane mechanicznie demo
ambitnie pomy$lanej gry, o fabule
opartej na sesjach klasycznego
RPG - caty czas w trakcie
tworzenia.

Bohaterem gry jest nieszczegolnie
lubiany w swoim $rodowisku
chlopak o imieniu Sanagi — jedna

e - Profezav: He i oo zie tah

z nielicznych naprawde dobrze H T e peflvemes o) ercle me

zarysowanych i zywych postaci &y et

W pOlSkiCh makerowkach. W Sadze = = M

Demon6ow wystepuje min. = ff,;m

w tO\.VaI'ZYStW.Ie autorskich grafik, %WQ.Q S S ".3{, w;

ciezkich walk 1 mnéstwa e B TR
. ’ e Ll L S L TR L L RO >"‘-

wpltywajacych na fabute wyborow. DT i R

;"J [ ;"’}z"’% 'A y: ';"’;U;U;LJ [ .'}"".

pELS eI Lo e L h L el L Ll Rl e L

Rise of the World (RMVXA, Geralt/Diablo)

Pierwsze podejécie Diabla do
klasycznego RPG, ktore
zaowocowalo namacalnymi
Kontimnst efektami.
Demo porzuconego juz projektu
to odrobinka giownej fabuty,
sporo zadan pobocznych, jeszcze
wiece] nieszczegolnie
wymagajacych walk, niezle
posktadane mapki 1 ponury
soundtrack.

o

R
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ArkanA 2 (RMVXA, Geralt/Diablo)

Kolejna, trzecia juz produkcja ze
Swiata Arkany — tym razem Diablo
specjalnie na GF przygotowat jej
demo. Bedziemy w nim mieli okazje
pozna¢ losy kolejnego bohatera,

a tym razem bedzie nim nie kto
inny, a sama Smier¢.

W grze do$wiadczymy, znanego juz
Z cze$Cl pierwsze], mrocznego
klimatu oraz sporo powalczymy —
jak to zwykle bywa u Diabla, walki
tocza sie w czasie rzeczywistym.

Crothar

Wejdz do srodka, wejdziemy zaraz za toba. Rozumicsz. Typch

tumanow trzeba zorgan

izowac.
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~ZAPOWIEDZI~

Najlepsze Kampanie SD: Hope
RM2003
autor: AkiNebula_e
gatunek: przygodowa

Hope to projekt powstaty niejako przy okazji pracy autora nad inng gra — Saga
Demonow. W zalozeniu ma to by¢ przygodowy horror z mnostwem
niestandardowych dodatkéw rodem z ,zywych” sesji RPG, rozwiazaniami
mechanicznymi znanymi z gier z gatunku point&click, a takze autorskimi
grafikami. Do kompletu atrakcji nieliniowa fabula 1 rzadko$¢ w grach
z RPGMakera — voice acting.

Pokemon Zefir

RM2003
autor: Rahim
gatunek: RPG

Jak sam tytul wskazuje, autor zapowiada nam gre z uniwersum pokemonow,
z calym dobrodziejstwem pokemonowego inwentarza 1 adekwatng oprawg
graficznag. W roli gléwnej Rahim, wedrujacy po $wiecie sktadajacym sie
z czterech wysp 1 walczacy ze ztem przy uzyciu ABS—u wlasnego autorstwa.

Krew Zdrajcy

RMXP
autor: ravenone
gatunek: RPG

Kolejna wielka produkcja spod reki ravenone. Tym razem autor zamierza
oczarowaé graczy niestandardowa grafikg 1 dynamicznym systemem walki
w czasie rzeczywistym. Ponadto przewidziane sg rozwigzania znane juz z Wrot
Arkany: skomplikowana fabula z wieloma wyborami, autorski system rozwoju
postaci, mnostwo walk 1 ogrom smakowitych dodatkow.
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The Hero

RMXP
autor: Dr.Man
gatunek: RPG

Bodaj jedyna niespodzianka w zestawieniu. Starannie przygotowana zapowiedz
przynosi mase obietnic — autor planuje da¢ graczom wszystko to, co kochaja
w klasycznych grach RPG: rozlegty $wiat z mnoéstwem zadan do wykonania,
wiele dodatkow, wyrafinowane walki 1 rozbudowana fabute. A wszystko to
w dopracowanej oprawie graficznej.

Nichter

RM2000
autor: Dragon Kamillo
gatunek: RPG

Gra od diuzszego czasu tworzona przez Dragona Kamillo, wciaz poprawiana
1 przezywajaca nieustanne metamorfozy. Cato$¢ w charakterystycznej oprawie
graficznej, z mnostwem niestandardowych rozwigzan mechanicznych (ciekawe,
jak beda dziata¢?) i weiaz odwlekang premierg wersji demo.

Kruk 2

RMVX
autor: INRE
gatunek: RPG

Ciag dalszy dobrze przyjetych przygdéd Kruka Enialisa. W tej odslonie autor
zapowiada sporo nowo$ci — ulepszony system walki, ciekawsze rozwigzania
graficzne, nowe zagadki 1 minigry, wiekszy 1 bardziej otwarty $wiat. Na catos¢
gry majg sie sktadac¢ az trzy odrebnie wydawane czes$cl.
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~WYNIKI~

ZAPOWIEDZI
. Nichter (Dragon Kamillo) 13 pkt
. Kruk 2 (INRE) 10 pkt

. Krew Zdrajcy (ravenone), Najlepsze Kampanie SD: Hope (AkiNebula_e)
pkt

. The Hero (Dr.Man) 6 pkt

. Pokemon Zefir (Rahim) 3 pkt.

DEMA GIER

. Saga Demonéw (AkiSanFX: AkiNebula_e, Arturs, Zelg) 16 pkt
. Divinity Fatum (Greylnvidia) 14 pkt

. Zakon Rubinowego Smoka (INRE) 11 pkt

. ArkanA 2 (Diablo) 10 pkt

. Legendarny (Ruuuudy102) 4 pkt

. Rise of the World (Diablo) 1 pkt

. GK Legenda (Archanix) O pkt.

RPG MAKER 2000 & 2003 - PELNE WERSJE

. Eksperyment Sen (Zombik), Z archiwum Tsukuru (Preki) 11 pkt
. Casey Journal: Porwanie (Aldarar) 10 pkt

. Tajemnica Written Town (Zombik) 9 pkt

. Co z bocianem, Rahim? (Zombik) 8 pkt
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6. Rycerz Smierci: Zew Krwi (Zombik) 7 pkt

7. Hubert (Zombik) 5 pkt.

RPG MAKER XP - PELNE WERSJE
1. Legendarny Skarb: Poczatek (Feniks) 9 pkt
2. Srebrny Labirynt (Pajper), The Witcher 2012 (Lestero) 8 pkt
4. Where's Waldo? (McLaren) 6 pkt

5. Klejnoty Koronne: Szmaragd (Veneroth), Pokémon Uvopia Version (Shadi)
5 pkt

7. Byt sobie pewien troll (Zombik) 4 pkt

8. Zakon Magow: Wybraniec Bogow (Pitersonik) 3 pkt
9. Pakit Racing 3 (pakitos) 2 pkt

10. King of Fight (matikun) 1 pkt

11. Miasteczko Nowoczesne 4 (Mateusz SSJ8), Miasteczko Nowoczesne 4-2
(Mateusz SSJ8) O pkt.

RPG MAKER VX & VX ACE - PELNE WERSJE
1. Kruk (INRE) 23 pkt

2. Lunatera: Lies of the Moon (Project-Ayus/Viuu), Tajemnica Wulkanu
(Diablo) 8 pkt

4. ArkanA: Arcymag z Dejiz (Diablo) 6 pkt

5. House of Fears (CrasheR), Instynkt (Hubertov), Meteoryt (Soul) 5 pkt
8. Rytuat Krwawego Ksiezyca (Cyklop) 3 pkt

9. Krwawy Rytual (CrasheR), Tale Of Naruto's Best Friend (Chris) 2 pkt

11. Stacja Kosmiczna Czapla (Omnom) 1 pkt.
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~PODSUMOWANIE~

Kilka stéw od zwyciezcow tegorocznych GF.

Aki_Nebulae, zwyciezca w kategorii Dema Gier

Co moégibym napisac¢? Nie podziekuje za gltosy na nasza gre, bo to nie ma
sensu. Ale cieszy mnie, Zze doceniono wktad pracy i moja/nasza wizje pewnego
$wiata fantasy. Nie wiem, co moze by¢ ciekawego/szczegolnego w tym co
robimy, ale jeéli miatbym stawia¢ na co$, co jest dla mnie szczego6lnie istotne
przy developingu, to postacie. Nawet przy Kkiepskiej fabule, dobre
1 wiarygodne postacie sa w stanie ratowaé historie. Dialogi powinny wnosié¢
nie tylko informacje dla gracza, ale rowniez emocje, ktore postacie w danym
momencie okazuja. Dialogi bez wyraznego sensu, ale nadajace charakteru
i glebi bohaterom, wydarzenia wprowadzajace gracza w pewna wiez miedzy
protagonistami/antagonistami, a grajacym. Wydaje mi sie, Ze to jest co$, czym
SD moze sie pochwali¢, cho¢ zapewne kazdy dostrzeze w tym tworze co$
innego, osobliwego.

Chciatbym tez przy okazji przeprosi¢ za tak powolny developing, zycie
wprowadza w moje plany nieustanne poprawki, ktérych nieraz nie sposob
skorygowaé. Ale nie poddatem/nie poddali$émy sie, nasza fantazja ciagle zyje,
nabiera roznych ksztattow i obiera ciekawe formy. Mam nadzieje, ze przyjdzie
dzien, w ktorym dumnie oglosze pelng wersje Sagi Demonow 1 zadziwie was,
nie mega skryptami, nie pierdyliardem urozmaicen 1 dodatkow, ani tez
systemami walki, ale ciekawg 1 wciagajaca historig, moze nieco powtarzalna,
ale nasza wlasna.

Dragon Kamillo, zwyciezca w kategorii Zapowiedzi

W sumie to nie spodziewalem sie zwyciestwa. Jak ujrzatem wyniki, to
sie w glos zasmiatem 1 po pierwsze pomys$lalem, co sie stanie, jak jednak nie
uda mi sie wyda¢ chociazby dema. 13 zawiedzionych os6b — o nie, trzeba sie
bra¢ do roboty 1 w tym roku wyda¢ to demo (najlepiej jak najpredzej). Wiec od
razu wlaczylem makera 1 zaczalem robi¢, bo na szcze$cie checi do
tworzenia, ...... po $wiateczne] przerwie...... , wroclty juz w niedziele (dzien
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przed wynikami). W koncu trzeba co$ wyda¢ po tych 5 latach od stworzenia
Projectu 10, ktory przeksztalcit sie w dzisiejszego Nichtera.

Feniks, zwyciezca w kategorii Petne Wersje RMXP

Przede wszystkim chciatem jeszcze raz podziekowa¢ za wszystkie glosy.
Nie tylko nie spodziewalem sie, ze moja gra zostanie dodana do konkursu, ale
nigdy bym nie pomys$lal, ze moge go wygracé. Sprobuje sit z druga czesécia, cho¢
nie moge nic obiecaé¢, bo duzo rzeczy sie teraz u mnie dzieje, a praktycznie
cale dnie spedzam z przyjaciotka — co myséle jest zrozumiale. :)

Co moge powiedzie¢ wiecej... Mam nadzieje, ze bede miat okazje za rok
wzig¢ udzial w GF z LS'em II lub innym projektem! Pozdrawiam 1 jeszcze raz
dziekuje @)

INRE, zwyciezca w kategorii Petne Wersje RMVX(A)

Dzieki za gtosy oddane na moje produkcje. Gratulacje dla zwyciezcow
pozostatych kategorii 1 dla wszystkich uczestnikéw. Ciesze sie, ze to co
zrobitem, zostato docenione. Jestem zadowolony, ze udalo mi sie osiagnaé
w RM to, co dotychczas planowatem. Wiecie: ogarna¢ program, zaczac
pierwsze projekty, wyda¢ zapowiedz, demo, gre, zdoby¢ "uznanie"
(kogokolwiek), otrzymaé¢ dobre recenzje i wygra¢ zawody (chociaz poczatki
byly trudne). Moze przesadzam, ale myéle, ze odniostem sukces. Pamietam,
prawie 5 lat temu postanowitem, Zze bede robit gry. Nie wiedzialem jeszcze
jakie, szukalem programéw, zbieralem pomysly, zaczynalem przygode...
Dotartem tutaj 1 nie chce sie zatrzymywac (na razie - kiedy$ bede musiat z ta
zabawa skonczyé, to oczywiste). Na ten moment w planach mam ukonczenie
rozpoczetych projektow. A potem? Nie wiem. To sie dopiero okaze...

Preki, zwyciezca w kategorii Pelne Wersje RM2k/2k3

Szczerze mowiac, jestem zaskoczony swoja wygrang. Ta gra byla
przecietna, ale pewnie o glosach publiczno$ci przesadzita tematyka gry jak
1 humor. Zapewne premiera "Z archiwum Tsukuru" nieco kolidowata
z wydanym wczes$nie] "Czolgiem", mialem przez to obawy, Ze sie nie przyjmie

wsrod odbiorcoOw. Jednak moja gra jest projektem starszym od gry, ktora
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wspoltworzytem ze Ska'ciem, bowiem w 2009 roku na dobre uaktywnitem sie
na polskiej scenie RM, 1 niemal od razu zostalem wciggniety przez X-Techa
1 reszte w te cata "krucjate" przeciwko roznym stronom. Wszystko rozkrecat
Swiete] pamieci kanal IRC, prowadzony przez Gamera2002.

Czemu zawdzieczam wygrana? Najpewniej popularno$ci tematow
okotoscenowych —nigdy wczeénie] nikt nie tworzyt gier po$wieconych naszej
spofecznoséci, gdyz byto to uwazane za przejaw lamerstwa i braku wyobrazni.
Ja w swojej grze (i nie tylko ja zreszta) udowodnitem, ze tzw. "gry scenowe"
potrafia by¢ w miare dobrze wykonane 1 jednoczes$nie dajace troche frajdy,
cho¢ raczej moja produkcja przysporzyla co niektorym frustracji z tytutu
systemu walki oraz cze$ciowo level designu. W ostatnim juz zdaniu chciatbym
podziekowa¢ wszystkim, ktérzy grali, wszystkim, ktorzy gtosowali na moj tytut
w Golden Forkach 2013, a ja ze swojej strony Zycze sukcesO6w w biezacym
roku.

Zombik, zwyciezca w kategorii Pelne Wersje RM2k/2k3

Nie spodziewalem sie, Ze az tyle moich gier wezmie udzial w GF'ach,
a moze jeszcze mniej tego, Zze moja konkurencja bedzie tak mata, wiec... nie
jestem zaskoczony wygrang. Biorac pod uwage 1z pie¢ z siedmiu gier jest
moich, to 1 tak zajalbym co najmniej trzecie miejsce. Pewnym zaskoczeniem
jest zwycliestwo gry Eksperyment Sen. Spodziewalem sie, ze wyze] bedzie
Written Town, czy Rycerz Smierci, a tu jednak niespodzianka O_O. Tak czy
inacze] dziekuje za gtosy. Postaram sie w 2014 roku wyda¢ nastepne ciekawe
produkcje <3

Moge poinformowaé¢, ze mimo 1z ostatnio nie mam zbytnio weny, to
prace nad druga cze$cia Rycerza Smierci ruszyly i tym razem u boku Igora
stanie rowniez pewna wampirzyca O_O. Pracuje tez nad pewnag gra na temat
orkow. W wielu grach bylismy ludzmi, ktorzy zabijali ztych orkéw — tym razem
to my staniemy po stronie gruboskoérych i z ich perspektywy to zli ludzie beda

VaNAN

chcieli ich zniszczyé

Na pewno zwyciestwo w GFach zmobilizuje nie tylko mnie do tych
projektow, ale rowniez do innych, bo mam nadzieje, Ze w rozpoczynajacym sie
roku 2014 bede miat wieksza konkurencje!
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~IMPREZY TOWARZYSZACE~

p-"—(-—v-r- P, e g - ""m’_"‘f‘/" el e WY A s

e R L wpeCIAL

Na przetomie sierpnia i wrzesnia odbyt sie pierwszy z dwoch konkursow
Golden Forki Specjal, w ktérym po raz pierwszy w historii GF wybieraliSmy
najlepsza recenzje polskiej RM-gry. Tacznie zgloszono 11 prac od 6
uczestnikoOw, a ostatecznie w rywalizacji wziety udzial nastepujace recenzje:

Michu
Recenzja gry Mit (Horrorman)
CrasheR

Recenzja gry Dragon Ball Z (Kulilin)

Rahim
Recenzja gry Saga Demonow: Inny Wymiar (AkiNebula_e)
Dragon Kamillo

Recenzja gry Quantino (Artekwnc)

Kleo
Recenzja gry Kruk (INRE)
Noruyj
Recenzja gry Wrota Arkany 3 (ravenone)

Recenzje oceniane byly w dwoch kategoriach: tresci 1 formy - za
pierwsza z nich mozna byto otrzymac¢ 2 punkty, a za druga 1. A oto wyniki
konkursu (w nawiasach punkty z podziatem na poszczegolne kategorie):

1. Kleo, recenzja gry Kruk (INRE), 13 (8+5) pkt

2. Noruj, recenzja gry Wrota Arkany 3 (ravenone), 7 (2+5) pkt

3. Dragon Kamillo, recenzja gry Quantino (Artekwnc), 4 (4+ 0) pkt

4. Michu, recenzja gry Mit (Horrorman), 4 (0O+4) pkt

5. Rahim, recenzja gry Saga Demonow: Inny Wymiar (AkiNebula_e), 2 (0+2)
pkt

6. CrasheR, recenzja gry Dragon Ball Z (Kulilin), 2 (2+ 0) pkt.
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W pazdzierniku odby! sie drugi z konkursow Golden Forki Special,
w ktorym zmierzyly sie tytuly, ktore nie zatapaty sie na laury w zadnej
z dotychczasowych imprez, lub w ogoéle — z roznych przyczyn - w nich nie
uczestniczyly. GFES2 objat 1acznie cztery kategorie, w tradycyjnym podziale na
RM2k(3)/RMXP i Pelne Wersje/Dema. Ponadto kazdy mogt tez zgtasza¢ wtasne,
nieukonczone 1 nie publikowane produkcje bez wzgledu na wersje RM -
ostatecznie wystartowaty one we witasnej, dodatkowo nagradzanej kategorii
konkursowej. Przy okazji konkursu mozna bylo rowniez wziaé udziat
w dodatkowe] zabawie, polegajacej na wytypowaniu w wybranej kolejno$ci
trzech lat z zakresu 2006-2011. Po =zakonczeniu konkursu punkty gier
z kazdego rocznika zostaly zsumowane, a ten, kto dobrze wytypowat cate
podium (z zachowaniem kolejnosci!), zyskat mozliwo$¢ wydania dodatkowego
punktu w kazdej z kategorii konkursu gtéwnego GF 2013. Jedyna osoba, ktorej
ta sztuka sie udata byta Kleo.

Ostateczne zestawienie pozycji konkursowych wygladalo nastepujaco:

PREMIERY GFS2
bez tytutu (wielka mapa) (RM95, Dragon Kamillo)
bez tytutu 2 (walka) (RM95, Dragon Kamillo)
Burzowe Wzgoérze (RMXP, GameBoy)
Demonologia (RM2000, Rahim)

Krolestwo Grandolf (RMXP, Dragon Kamillo)
Ksiega I: Historia Kaosa (RMXP, Dragon Kamillo)
Lord Drachanel (RM2003, Rahim)

Mystery Knight (RM2003, Rahim)

Na Ratunek Kurom (RM95, Dragon Kamillo)
Nichter (RMXP, Dragon Kamillo)
Nieczysta Krew (RMXP, Soul)

Pamietnik Samuraja z wakacji w Hadesie (RM95, Dragon Kamillo)
RPG (RM2003, lorak)

Wind of Eladora v.1 RTP, scenowe (RM2003, Rahim)
Wind of Eladora v.2 FSM, fantasy (RM2003, Rahim)
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DOGRYWKA 2006-2011
e T e

Pokémon Saturn
(2007,
Legendario)

The Story of
Tavalar (2008,
DarkCloud)

Dragon Hell Gra Przygodowa || Ripentiro (2006,
(2007, Luke) (2007, Mertruve) [l Ripen)

Qmai World 1 Kwadrat (2009, Other World
(2007, Gaido) Sabikku) (2007, ZbiX)

D W Inia 2.0
Rozpierdziawa §ii pilig TR Insanity (2010,
(2007 kalafior) Adventure (2010, [l (2007, Super T
, kalafior . reyhaw
Sabikku) Vegeta) it

. |p Ball
Qi Wold's NG s e TN Worldios Arkania
(2008. Gaido) Dream About The (| Another Story (2011, AVK)
" alrdao ,
Past (2010, Neko) [ (2008, mac402) b

The Bright Side Star Wars - Wa
Czeluse (2009, . 3 Ziemia: Opetanie , i
f of Life (2010, y of the Jedi (2011,
Grimm) t (2008, Kitabake) .
Noruj) Noruj)

Shine (2009, Wzor (2010, Mahou no Sekai
Ska'ciu) Colombos) (2009, Ska'ciu)
Opowie$¢ Miko Shattered (2011, (| Pokémon Marcos
(2010, Ska'ciu) Ekhart) (2010, Marcos)
Szajba (2010, X-

Tech)

Oddech (2011,

Lord Drachanel)

WYNIKI

Ponizej zestawienie wynikéw konkursu, przy czym wspomnie¢ warto, ze

do wytonienia zwyciezcow w dwoch kategoriach dogrywkowych (petne wersje
RMXP i dema RM2k/2k3) potrzebna byta (nomen omen:) dogrywka - ktora
zresztag w przypadku tej drugiej kategorii rowniez nie przyniosifa ostatecznego
rozstrzygniecia, stad na pierwszym stopniu podium mamy tu dwie gry.
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DOGRYWKA 2006-2011

Petne Wersje RM2000/2003
1. Oddech (2011, Lord Drachanel) 9pkt
2. Czeluse (2009, Grimm); Opowie$é Miko (2010, Ska'ciu); Szajba (2010, X-
Tech) 7pkt
5. Qmai World 1 (2007, Gaido); Shine (2009, Ska'ciu) 4pkt
. Qmai World 3 (2008, Gaido) 3pkt
. Dragon Hell (2007, Luke) 2pkt
. Rozpierdziawa (2007, kalafior) 1pkt

Petne Wersje RMXP
. Gra Przygodowa (2007, Mertruve) 9(5)pkt
. Wzor (2010, Colombos) 9(2)pkt
. Septerra Core: Dream About The Past (2010, Neko) 7pkt
. Dragon Adventure (2010, Sabikku) 6pkt
. Kwadrat (2009, Sabikku) 4pkt
. Shattered (2011, Ekhart); The Bright Side of Life (2010, Noruj) 1pkt
Dema RM2000/2003

. Other World (2007, ZbiX); Ripentiro (2006, Ripen) 8(4)pkt
. Warzelnia 2.0 (2007, Super Vegeta) 7pkt
. Pokémon Marcos (2010, Marcos) 6pkt
. Mahou no Sekai (2009, Ska'ciu) 4pkt
. Dragon Ball Another Story (2008, mac402); Ziemia: Opetanie (2008,
Kitabake) 1pkt

O 00 =

Sy O~ 00 L DI

OGN ECORRE

Dema RMXP
1. Insanity (2010, Greyhawk) 9pkt
2. Star Wars — Way of the Jedi(2011, Noruj) 6pkt
3. The Story of Tavalar (2008, DarkCloud) 4pkt
4. World Of Arkania (2011, AvK) 1pkt
5. Pokémon Saturn (2007, Legendario) Opkt

PREMIERY GFS2
1 RPG (RM2003, lorak) 11pkt
2 Wind of Eladora v.1 RTP, scenowe (RM2003, Rahim) 7pkt
3 Nieczysta Krew (RMXP, Soul) 5pkt
4 Wind of Eladora v.2 FSM, fantasy (RM2003, Rahim) 4pkt
5 Burzowe Wzgorze (RMXP, GameBoy); Mystery Knight (RM2003, Rahim)
3pkt.
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~APPENDIX~

Golden Forki — The Legend will never die...

Grudzien - okres $wiat, podsumowan roku w roéznych dziedzinach,
ciezkiej pracy w szkole, a dla wielu makerowcow oczekiwany okres Golden
Forkow, czyli konkursu podsumowujacego rok pracy. A tym razem nawet
dwoch, bo tegoroczna edycja GF obejmuje lata 2012 1 2013. Jest to szczegdlna
okazja, dzieki ktorej tworcy moga zaprezentowaé swoje zapowiedzi projektow,
dema 1 oczywiécie pelne wersje gier oraz poddaé¢ je ocenie graczy. Impreza
cieszy sie dobra opinia, poniewaz dzieki niej ludzie moga w szczegolny sposdb
obdarowac¢ innych makerowcow wyrazami uznania i szacunku — cho¢ by¢ moze
dla niektorych to po prostu pretekst i dodatkowa mobilizacja do tworzenia gier.

Czy Golden Forki od poczatku cieszyly sie uznaniem S$rodowiska
makerowcoHw? Mimo, 1z powstaly w dawnych, wspominanych teraz z tezka w
oku latach, to z poczatku nie mialy za r6zowo. Idee zapoczatkowal Drizzd,
jeden z uzytkownikow Oazy, ktora wtedy, w 2004 roku, byta gtéwnym forum
sceny RPG Makera. Wpadt on na pomyst organizacji pewnego rodzaju targow,
czego$ na podobienstwo znanych E3, gdzie uzytkownicy pokazywaliby swoje
utwory, projekty, gry, czy zapowiedzi gier bedacych juz w produkcji.
Oczywiécie wszystko w formie elektronicznej, w postaci prezentacji na forum
- informacje, post, screeny, linki. Pomyst — o dziwo — nie zostal za cieplo
przyjety. Wprawdzie znalazt swoich zwolennikéw, ale tez 1 mnostwo
przeciwnikoéw. Jedni chcieli tego typu imprezy, a inni — jak to zwykle bywa -
mieli powod do narzekania. Komentarzy typu: ,totalna beznadzieja”, ,to nie
ma prawa bytu”, ,pomyst z gory jest skazany na porazke” byto wiele. Mimo
wszystko znalazty sie osoby, ktére chetnie podjely sie organizacji pierwszej
imprezy. Sama jej nazwe wymysélit Dragon Emperor, za pomoca krotkie]
wiadomosci na forum: ,,Golden Forki-:- The legend will never die.” Nie da sie
ukry¢, ze hasto nawiazujace do bardzo znane] gry okazato sie strzalem
w dziesiatke 1 znalazio spory oddzwiek.

Targi zostaty ochrzczone Golden Forkami, jednak ich idea byla wowczas
nieco inna niz obecnie. Golden Forki stuzyly wydobyciu talentow niemalze
w kazdej dziedzinie - oceniano gry, dema, zapowiedzi, sprity (grafika),
najlepsze skrypty. Jak wida¢, pod uwage brany byt kazdy wazny element gry.
Zakres imprezy obejmowal na poczatku gtéwnie dwie wersje RPG Makera -
2000 1 2003, ktore sa do siebie bardzo podobne, a drobna réznica miedzy nimi
ma niewielkie znaczenie. W poOzniejszych czasach zmagania konkursowe

zostaly zawezone jedynie do projektow (zapowiedzi, dema i pelne wersje).
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Problemem jest ogromna przepas¢ umiejetnos$ci 6wczesnych 1 dzisiejszych
makerowcoéHw. Impreza zawsze byla nastawiona w glownej mierze na tworczoscé.
Edytowanie zasobéw, czy tworzenie ich od zera byly kiedy$ normalng rzecza
(tworzenie zasobow do programu, elementéw, ktéore pozniej w grach mogly
zosta¢ wykorzystane; nie mowa tutaj o jaki$ wolnych pixel artach, miejcie to
na uwadze). Skrypty (zagadnienia techniczne, dzisiejsze zdarzeniowki),
opleraly sie o liczne przetaczniki oraz zmienne - liczyt sie oryginalny pomyst,
prostota wykonania 1 przydatno$¢. Ludzie nie bali sie podejmowaé¢ wyzwan,
w tworczo$¢ wkiadali wielki wysitek 1 by¢ moze nie mys$leli o czym$ takim jak
kleska czy niepowodzenie. Chcieli wyda¢ prosta gre 1 to byto gtownym celem,
a impreza Golden Forkoéw motywowata do pracy.

Liczba uczestnikow 1 prac byta poréwnywalna do obecnych czasow
(moze teraz jest ich nawet nieco wiecej), jednak prace byly niepowtarzalne.
A dzisiejsze gry, jak sie prezentuja? Nie jest zle, jednak w produkcjach mozna
coraz cze$ciej zauwazy¢ ten sam zestaw grafik czy skryptéw, co po prostu
meczy oczy. Ten sam bohater, te same facesety czy ponownie ten sam system
walki na mapie, ktéory sie zacina, blokuje, klatkuje, bo do projektu zostat
wrzucony jeszcze Jeden dodajacy fajerwerkow skrypt. Oczywiscie znajda sie
tez oryginalne prace, godne uwagl, bardzo starannie wykonane, takie jak
chociazby Saga Demonéw, ktora od diuzszego czasu tworzy AkiNebula_e.
Wiadomo, czasy sie zmieniaja, powstaja nowe wersje programow, a wraz
z nimi rodza sie nowe wyzwania, problemy 1 oczekiwania. Poprzeczka podnosi
sie do gory, a makerowcy musza stana¢ na wysokosci zadania, pokazujac, ze
ich twoérczo$¢ z roku na rok staje sie coraz lepsza.

Byty czasy, ze Golden Forki byly zaniedbane, nieudane, a nawet
zapomniane. Nie ma jednak powodéw do rozczulania sie nad starymi czasami —
jak bylo tak byto. Dla jednych sympatycznie, dla innych tragicznie. Dzi$ nikt
tego nie zmieni, jednak przysztos¢ stoi otworem. To wiladnie teraz pracujemy
na kolejng edycje Golden Forkow, ktoéora przezyjemy w przysziym roku.
Impreza zwana Ztotymi Widelcami wpisala sie juz w tradycje naszej sceny 1 na
pewno znajda sie osoby chetne do jej; podtrzymywania. Co przyniesie
przyszios¢, co bedzie brane pod uwage, jak bedzie sie dalej rozwijat ten
»,DPrymitywny pomyst, nie majacy prawa bytu”’, tego w zasadzie nikt nie wie.
Prawdopodobnie Golden Forki nabiorg nowego znaczenia, nowej formy, i beda
miaty szanse zapisa¢ sie na liscie niezapomnianych wspomnien wielu mtodych

makerowcow.

Reptile
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