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Wstep

Yoroiookami: Dobrym pomystem bytyby konkursy na krotkie gry, zrobione
przez uzytkownikow. Jako ze praktycznie kazdy na tym forum uzywa
wiasnego programu, nie bytoby sprecyzowanej fabuty, wiec kazdy maogtby
zrobic gre o tym, o czym chce. Nie wiem czy sg TAKIE konkursy na forum, w
» wyszukiwarce nie znalaztem. :P :

Tak, w marcu 2010 roku, rozpoczeta sie idea imprezy. Na poczatku miata ona wyglac troche
inaczej, mianowicie — nie miato by by¢ jakiegos okreslonego tematu — po prostu krotka
gierka w krétkim limicie czasowym. Pomyst szybko sie spodobat uzytkownikom, ze az
przyciagnat uwage administracji. Pomimo postawionego ultimatum — musi sie stawi¢
siedmiu userow do konkursu, inaczej nic z tego — spotecznos¢ data rade i 30 maja tamtego
roku rozpoczat sie pierwszy Ultima Tournament z inicjatywy Lartarin.

Lartarin: Aloha! Tematy konkursu, do wyboru.

1. W formie filmiku lub gry przedstaw w "krzywym zwierciadle" spotecznos¢
Ultima Forum. 2. W formie filmiku lub gry przedstaw randke dwoch mtodych
0sOb. (ona + on) 3. Stworz krotka gre na podstawie bajki "Czerwony Kapturek™ -
mile widziana wtasna interpretacja. *@*

A

Pomimo nieco innych zatozen, Ultima Tournament wypalito i odbyty sie kolejne dwie
edycje. Jednak o czwartej edycji konkursu nic nie byto stychac. Niektorych uzytkownikow
zaczeto to jednak zastanawia¢, a nawet pchneto do podjecia inicjatywy i zorganizowania
swoich konkurséw, liczac na podobne zainteresowanie, jak w przypadku UT.

Adrapnikram: W sumie to przegladatem stare ziny gonca i trafitem na
artykut o UT i zatuje, ze nie bratem udziatu. To bedzie ponad dwa lata od
i ostatniej edycji konkursu. Zamierzacie robic kolejny? Niedtugo? Albo ew.
@R jakis inny za niedtugo?

Jednak wszystkie takie pytania konczyty sie "administracji juz to forum nie obchodzi", a
konkursy robione z powodu jej braku konczyty sie fiaskiem po paru postach zrzed. Nawet
sam Yoroiookami pisat czasami, ze warto by byto taki konkursik zrobi¢ z powodu braku
Ultima Tournament. Po jednej z takich wspominek, napisatem do Yoroiego, czy nie chciat
kiedys konkursu zrobi¢, bo w sumie ciekawa inicjatywa. Po pierwszym dniu takiego
luznego gadania o konkursie, juz mieliSmy tematy konkursowe (dla przypomnienia: Podte
wystepki gangu Szlam (Slime), Zagadka skradzionego ciasteczka i Trzy mate sSwinki),
drugiego — znajoma ikonke pucharka dla zwyciezcow.

Co najlepsze, dzieh przed rozpoczeciem zapisow nie mielismy jeszcze nazwy dla
konkursu. Pomiedzy takimi wspaniatymi tytutami jak Turniej Smierdzacych Leni, RPG
Maker XD, Starcie Konraddw, Konrad Combat czy Baka Tournament, wybralismy
ostatecznie Konrad Championship.

Zapisy rozpoczelisSmy 22 lipca i wysypata sie z tego powodu masa probleméw. Ludzie
marudzili, ze za mato czasu, albo ze za duzo, ze cos z rozmiarem nie tak, ze zapisy sg bez
sensu, ze to, ze tamto... kilka z problemdw rozwigzalismy dos¢ na okoto, reszty wcale.



Doszedt tez drobny problem z... matymi nieporozumieniami z Jazzwhiskim.

W zwiagzku z tym, zeby nie wysypac konkursu, kazat nam dotaczy¢ Kleo do druzyny jury,
nie zeby nie byto nam z Kleo mito w druzynie... wrecz przeciwnie. 12 sierpnia oficjalnie
skonczyto sie oddawanie prac, z wynikiem oddanych 13 prac.

Jazzwhisky: To jest genialny wynik! Tzn. trzeba oddac, ze specyfika
fantastycznej spotecznosci na tym forum zawsze byta taka, ze zapisy
mocno przektadaty sie finalnie na namacalne prace, wiec moze nie
powinno to az tak zaskakiwa¢, ale nadal tylko ten rezultat nalezy
rozpatrywac w kategoriach ogromnego sukcesu. Jestem niemal pewien, ze
przez prawie 20 lat nie byto scenowego konkursu o takim charakterze,
ktory zebratby wiecej prac. Niezwykle budujace.

Gtosowanie odbyto sie pomiedzy 12 a 18 sierpnia. Z tym tez byto sporo bataganu bo
nagle... zaczelismy famac swoj wiasny regulamin. Zaczelismy przyjmowac poprawki gier,
pomimo tego ze 11 sierpnia miat by¢ datg ostateczng dla jakichkolwiek poprawek. Ale w
zwigzku z tym ze Yoroi ma dobre serduszko, takie prace przechodzity, a ludzie zaczeli
marudzi¢, ze zagtosowali na gre przed poprawkami, a gloséw nie mozna cofnac... na
szczescie jakis wielkich ktopotoéw w zwigzku z tym nie byto. 19 sierpnia o pierwszej w
nocy ogtosilismy zwyciezcéw: Soula za Trzy Mate Swinki, oraz Revlisa, za Pig Heist.

™ Soul: No, z-a-j-e-b-i-0-z-a. Dzigki wszystkim za gtosy!
""l._ o Moze dzieki temu wygranku bede miat kiedys motywacje do zrobienia
= czego$ ambitniejszego (. Fajnie byto sie sprawdzi¢ pod presja czasu,
gdyby nie rozplanowanie wszystkiego w uroczym pliku .txt to chyba by sie
" nie udato.

Pozdrawiam cieplutko wszystkich rywali i publicznos¢, Soul.

Jazzwhisky: Gratulacje dla zwyciezcow i wszystkich uczestnikow, poziom
konkursu i kreatywnosc (!) autorow byty naprawde wysokie, a czotowka
prac to juz naprawde Swietna baza pod cos wiecej niz imprezowe gry na
pot godziny, brawo. [..] Co prawda konkurs byt petna geba i charakterem
przeniesieniem z Ultimy, co brzmi jak szalony poczatek, ale paradoksalnie
wiasnie te luzne zasady (a w zasadzie wytyczne) i niedopowiedzenia
pozwolity na to, by zgtoszen i prac byto wiecej, a takze byty bardziej
roznorodne. [...] Na koniec, wyrazy uznania dla organizatorow, po pierwsze
- gdyby nie wy, nikt inny, witgcznie ze mng, nie zorganizowatby i nie zagrzat
do prac tylu oséb, przyznaje, ze mimo lat, jestem bardzo pozytywnie
zaskoczony skalg odzewu.

| w taki oto sposob skonczyto sie Konrad Championship. Catkiem sympatyczny i
spetniajacy nasze oczekiwania konkurs nawet na wyrost. Nie wiemy, czy druga edycja
konkursu wypali czy nie, ale mam nadzieje, ze nam sie uda ~_A.

- almostnoruby



Wyniki gtosowania publicznosci

1. Trzy Mate Swinki (Soul) - 28pkt.
2. Swinie w Kosmosie (Sefiro) - 20pkt.
3. Slime Wars (Adrapnikram) - 77pkt.
4. Gang Szlam (Keibi) - 72pkt.
5. Ezechiel Jones i Klgtwa Czarnej Swini (Crashykk) - 6pkt.
6 (5). Fortune 47 (Kryzz333) - 6pkt.
7 (6). Bajka (Tautulas) - 5pkt.
8 (6). Pig Heist (Revlis) - 5pkt.
9 (7). Enemy_State (Vodun) - 4pkt.
10 (8). Assasin's Creed - Blades of the Future (Witcherek01) - 2pkt.
11 (8). Magu i Cz‘achor (McLaren) - 2pkt.
12 (9). Bellum (Dakla) - Opkt.
13 (9). Kejk Story (Kitabake) — Opkt.

Podziekowania

Bardzo dziekujemy wszystkim za udziat. Kazda z gier konkursowych byta wyjatkowa na swoj
sposéb. Bardzo ciezko byto nam wybra¢ pomiedzy niektorymi projektami, ale dla gtosujacych
wszystko wyszto zupetnie przejrzyscie. Gratuluje udanych projektow zwyciezcom.

Pomimo kilku potknie¢, mamy nadzieje ze wszyscy dobrze sie bawili. Kto wie, by¢ moze za rok
sprébujemy ponownie. i

Chciatbym podziekowac pozostatym organizatorom za cierpliwos¢ i pomoc, administracji tez.

- Yoroiookami
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Materiaty wideo
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Super Konrad Stream
tukasz Sur (almostnoruby)

Ponad 3-godzinna transmisja na zywo z ogrywania wszystkich gier konkursowych. Cierpi
troche z powodow technicznych (jakos¢ dzwieku), niektore z gier dostaty mniej czasu
"antenowego" niz inne, nie mniej, da sie to jakos ogladac.

https://www.youtube.com/watch?v=8QkSSBQOYbE

ﬂ' ” ~

Sierotka RM - Konrad Championship
Yoroiookami

Poczatkowo rozpoczeta jako zart prima-aprilisowy, Sierotka RM to seria humorystycznych
recenzji rozych gier z RPG Makera (poczatkowo, miaty by¢ te znane ze swojego poziomu
trudnosci, stad tytut). Ten odcinek to przeglad wszystkich gier konkursowych, w
tradycyjnym dla tego autora stylu.

https://www.youtube.com/watch?v=ANmglJzQMRk



https://www.youtube.com/watch?v=8QkSSBQ0YbE
https://www.youtube.com/watch?v=ANmqlJzQMRk

Download

Paczka ze wszystkimi grami (MediaFire) (thx B.N.F!) :
http://www.mediafire.com/file/4fvhb62326yf3dd/KC-Paczka.zip/file

Paczka ze wszystkimi grami (Google Drive) (thx Viuu!) :
https://drive.google.com/file/d/1134N6ZYAdxb9bZGgxigkb3W7C4sGO4 Y/view
Link do listy pojedynczych gier do pobrania:

http://tsukuru.pl/forum/viewtopic.php?f=3&t=6199

Tematy konkursowe na forach

Gospoda RPG Makera (gtowny):
http://tsukuru.pl/forum/viewtopic.php?f=3&t=6193

Gospoda RPG Makera (gtosowanie i wyniki):
http://tsukuru.pl/forum/viewtopic.php?f=3&t=6199

UltimaForum:

http://forum.ultimateam.pl/Thread-Konrad-Championship

Podsumowanie jury

Na stronach ponizej znajduje sie podsumowanie wszystkich gier konkursowych, ktére
opublikowalismy wraz z ogtoszeniem wynikow. Niestety, w zwigzku z pospiechem, nie
wszystko ogralismy doktadnie, co widac¢ wtasnie po tych opisach. Czesto, juz jak
atmosfera opadta i ogrywalismy te gierki, zauwazylismy rzeczy, ktore przegapilismy za
pierwszym podejsciem, co najlepiej widac¢ po Sierotce RM Yoroiookamiego. Jednak
wstawiamy te opisy tutaj, bo jednak za duzo sie one od prawdy nie r6znig i one pokazaty,
dlaczego zadecydowalismy na taki wybér a nie inny podczas wybierania gtoséw jury. Sam
wybor nie byt zbyt tatwy; conajmniej 4 gry miaty szanse dostac¢ tg nagrode od nas. Tak
wiec zycze mitego zapoznania sie z naszym zdaniem co do gier konkursowych :3.

PS. - Kleo postanowita sobie zrobi¢ "opisz gre w jednym zdaniu czelendz"... zeby nie byto,

ze nie zostaliscie ostrzezeni.
- almostnoruby


http://forum.ultimateam.pl/Thread-Konrad-Championship
http://tsukuru.pl/forum/viewtopic.php?f=3&t=6199
http://tsukuru.pl/forum/viewtopic.php?f=3&t=6193
http://tsukuru.pl/forum/viewtopic.php?f=3&t=6199
https://drive.google.com/file/d/1134N6ZYAdxb9bZGgxigkb3W7C4sGO4_Y/view
http://www.mediafire.com/file/4fvhb62326yf3dd/KC-Paczka.zip/file

Assasins’ Creed -
Blades of the Future

Autor: Witcherek01
Liczba punktow: 2
Miejsce: 10 (8)
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Opis tworcy

Interesowat kiedys kogos watek wspotczesny odwiecznej wojny Assasynow i Templariuszy?
Jesli tak to ta gra jest dla ciebie! Wcielamy sie w niej w 28 letniego assasyna Jamesa i
zaczynamy z dos¢ wazna misja. Temat konkursowy to "Podte wystepki gangu Szlam" ktory

odegra tu nie mata i nie ogromna role. Gra posiada (prawie)petny dubbing zagrany przez
10 aktorow od NanoKarrin.

Wrazenia jury

almostnoruby: Mam dos¢ mieszane uczucia dotyczace tej gry. Z jednej
strony, gameplay jest sympatyczny - skakanie po budynkach zrealizowane
troche koslawo, ale nie jest Zle, wyglad walki wyglada ciekawie bo wyglada
jak zoom z mapy - z drugiej... czu¢ mocno ze to fangame/bootleg.
Dubbing jest mocno technicznie nieréwny, raz

gtosnosc jest hormalna, raz jest za cicho, raz mocno stychac¢ odszumiani€ czy tam inny
proces usuwania echa, pod wzgledem wykonania jest niezty, cho¢ czasami stychac ze
aktorzy chcieli za mocno. Temat znowu nie az tak zle zinterpretowany. A, i zbieranie
rozrzuconych kartonow jako zadanie poboczne... jeez. Podsumowujac, wyszedt
sredniaczek z potencjatem.

Kleo: Hm, Ezio skakat, skakat... na pewno do Smietnikow?

" }q bardzo mile widziany. Parkour byt catkiem przyjemny, a system walki
. .t _'*jj pomimo duzej losowosci, nie odstraszat. Jezeli gra sie jeszcze rozwinie, na
pewno zagram w nig od poczatku do konca.



Bajka

Autor: Tautalas
Liczba punktow: 5
Miejsce: 7 (6)

Opis tworcy

Trzy mate swinki Cernunnosa probuja rozwigzac¢ zagadke skradzionego ciasteczka przez
podty gang szlam.

Wrazenia jury

almostnoruby: Pierwsze co'sie rzuca w oczy to grafika zewnetrzy. Nawet
sympatycznie wygladajaca roslinnos¢, wyglada na wycieta z jakis zdjec.
Czasami wystepujg tam problemy z kolizjg. System walki moze nie jest az

| tak tragiczny jak styszatem, ale niedziatajgce niektére umiejetnosci (np. skill
leczenia) dajg w kos¢. Wykorzystanie tematow jest... praktycznie zadne?
Wystepuje w zasadzie tylko w ztagodzonej wersji proroctwa, ktére dziadziunio opowiada
jako bajke przed snem... i to wklejone na site wszystkie trzy, gdyby byty same swinki z
ciastkiem, bym sie nie obrazit. Chyba lepszy rydz niz nic?

Na poczatku nie wiadomo o co chodzi, na szczescie(?) z czasem sie jg zaczyna troche
ogarniac.

Kleo: Myslatam, ze kto$ mi porzadnie opowie jakas tadna bajke...

W Yoroiookami: Spodobat mi si¢ sposob opowiedzenia historyjki, oraz

. ,ﬂ (mimo wszystko) system walki. Niestety nie dotartem do momentu w

A }q ktorym wiadomo na ktory z tematow jest gra, bo w pozniejszych etapach
ot _’jj przejscie dalej byto dla mnie niemozliwe.




Autor: Dakla
Liczba punktéw: 0
Miejsce: 12 (9)

Opis tworcy

Mtody i ambitny paladyn przybywa do miasta z wydawatoby sie prosta misjg pilnowania
porzadku na jarmarku. Jak sie jednak szybko okazuje, po ulicach miasta grasujg bandy
goblindw, a w miejskich kanatach panosza sie gromady szlamoéw. Czy zdota samotny
Smiatek zdota stawi¢ czota tym wszystkim przeciwnosciom?

Wrazenia jury

almostnoruby: Po rozmiarze gry i filmach, ktére na poczatku powodowaty
przekroczenie zamierzonego limitu rozmiarowego(!) spodziewatem sie
czegos$ grubego. Skonczyto sie na Sredniaku, i to z nizszej potki, z

. koSlawym systemem walki.

Kleo: Zwigzek z tematem konkursu wydat mi sie co najwyzej luzny, ale intro
| catkiem fadne.

Yoroiookami: Wedtug mnie, intro na poczatku jest niesamowite i strasznie
przycigga. Niestety gra stracita u mnie punkty w momencie poznania

. /| systemu walki. Byt za bardzo sztywny i niepotrzebnie zawity. A wielka

L r - _j szkoda, bo spodobat mi sie klimat i chetnie pogratbym dalej.




Enemy State

Autor: Vodun
Liczba punktow: 4
Miejsce: 9 (7)

Opis tworcy

Przysztos¢, Partia kontroluje kazda sfere zycia w republice Wyszehradzkiej.
Urzad_Bezpieczenstwa pilnuje porzadku i eliminuje wrogow ojczyzny oraz partii.
Najwieksza grupa rebeliantow, SZLAM, jest cierniem w oku Partii. Urzad_Bezpieczenstwa
wystat oddziat Likwidatoréw, maja oni za zadanie dokonac ataku na baze SZLAMu.

Gracz wciela sie w kapitana Urzedu_Bezpieczenstwa i elitarnego Likwidatora. Jego zadanie?
Zniszczy¢ wrogow Partii i Ojczyzny.

Wiara! Zaufanie!! Poswiecenie!!!

Wrazenia jury
almostnoruby: Na poczatku byto fantastycznie, klimat niezty, edytor
postaci pozytywnie mnie zaskoczyt, w tym wybor klas. Pierwsza misja
narobita jeszcze wiekszego ,smaka”. Dziwnie natomiast zostat rozwigzany
/% system walki, a bardziej umiejetnosci w nich. Mamy kilka pukawek, mysle,
A pewnie sie réznig zuzyciem jakis nabojow, paska BTR czy czegos, ale... nie.
To po co dawac taki wybdr broni skoro i tak bedziemy korzystaé tylko z najmocniejszej bo
nie rdznig sie niczym oprécz damage'a? Po tym... gra sie po prostu konczy. Jakby autorowi
czas sie skonczyt, albo nie wiedziat, jak to dalej pociagac, i aby przedtuzy¢ przygody z gra,
zacheca do szukania innych wariacji zakonczen tego samego. Troche szkoda.

.. 4 :

Kleo: Sporo obiecujgcych przygotowan, szkoda, ze potem roboty niewiele.




Ezechiel Jones i klagtwa
czarnej Swini

Autor: Crashykk

Liczba punktow: 6

Miejsce: 5 (5)

e ) BN,

Opis tworcy

Mtody poszukiwacz artefaktow dowiaduje sie, iz w jednym z lokali w miescie Rebmet
znajduje pewien magiczny przedmiot, a mianowicie... Ztota patelnia, ktora postanawia
zdoby¢, aby usmazyc sobie najlepszg kietbaske na swiecie! Patelnia jest jednak chroniona i
sama w sobie nie jest tym czym sie Ezechielowi wydawato! Czy poszukiwanie jej byto na
pewno dobrym pomystem? .
Wrazenia jury

almostnoruby: Fabuta ma ze soba problem w pierwszej potowie gry.
Wmieszane do sympatycznej fabuty inspirowanej przygodami stynnego
archeologa zostaty dziwne, znane wszystkim miny z memow oraz nadmiar
emotek w dialogach, ktére psuja poczatkowy klimat i nieco tozsamos¢. Na
szczescie pozniej jest lepiej. Niektorzy mogliby marudzi¢ na standardowe
walki, ale mi tam pasuja. Muzyka czasami jest nieco dziwna i czasami grafiki nie zrobione
w gtdéwnym stylu (Time Fantasy?) sie odbijaja od reszty ale tak... jest nieZle.

w L

Kleo: Niby to oczywiste, ze zombie tez miaty kiedys jakies zycie, ale dziwnie
rzadko sie o tym mowi...

I grach. N|ektore momenty sg cudowne - moim ulubionym byta oczywiscie
1 restauracja. Koncéwka bardziej mnie rozbawita niz zasmucita, moze jestem
=1 wilkiem psychopata?




Fortune 47

Autor: Kryzz333
Liczba punktow: 6
Miejsce: 6 (5)

Opis tworcy
Gra akcji/Przygodowka w klimatach cyberpunk. Gra jest osadzona w Nowym Jorku roku

2047, petnym przestepczosci i postepu technologicznego. Fabuta obraca sie wokét jednego
zlecenia, ktore odmieni zycie protagonisty.

Wrazenia jury
"~ /| almostnoruby: Swietnie stworzony cyberpunkowy $wiat — me gustal!
Y Klimat znowu mocno czué i to w dobrym stowa tego znaczeniu. Klimatowi
komplementuja pasujace grafiki, a muzyka potrafi zbudowa¢ odpowiedni
~_/ = klimat. Krytykowany czasami system walki wymaga przyzwyczajenia i

Y /51 srozumienia jego regut (co zajmuje sporo czasu, zwitaszcza, ze jest
zabugowany), ale dla catej reszty warto sie przez to przemeczyc.

Kleo: Gdyby nie nawata bugow, to bytby niemal perfekcyjny swiat.

=] Yoroiookami: Fabuta mnie niestety nie wciggneta, ale rozgrywka byta na

3| tyle fajna ze nie miato to znaczenia. Szczegdlnie mini-gierka ze strzelaniem
bardzo mnie wciggneta. Pomimo setki porazek, wcigz probowatem przez
nig przebrnac i wcale sie nie nudzitem. Generalnie wida¢ wiele bardzo
ciekawych pomystow.




Gang Szlam

Autor: Keibi
Liczba punktow: 12
Miejsce: 4 (4)

Opis tworcy

Szef gangu Szlam wraz ze swymi najbardziej zaufanymi ludzmi planuje wyjechac na
emeryture poza granice kraju, jednakze musi zdoby¢ 40 miliondw ztotych. Zeby zdoby¢ te
pienigdze, decyduje wraz ze swym gangiem na dokonanie napadu na Bank Wojewodzki.
Jednoczesnie swe sledztwo rozpoczyna nieustraszony, choc niezbyt inteligentny Porucznik
Maliniak. Czy Gangowi Szlam uda sie zdoby¢ wymagang kwote? Czy Porucznik Maliniak
doprowadzi winnych przed wymiar sprawiedliwosci?

Wrazenia jury

almostnoruby: Sympatyczna gierka, musze przyznac. Klimat PRL-u leje sie
z ekranu. Graficzki przyjemne i kompletnie nie przeszkadza, ze sg one
wiasciwie przerobionymi grafikami dla RPG2k3. Muzyka rowniez swietnie

| buduje klimat. Granie w ten tytut jest przyjemne i roznorodne, autor stara
sie, aby nam sie nie nudzito — raz, bardziej skradankowo, szperamy po
banku, raz sa ‘zagadki logiczne, raz jazda samochodem (ktéra, tak na marginesie,jest
zrobiona nieco koslawo moim zdaniem). Podobato mi sie, musze przyznac.

)‘K: w

Kleo: Nie przypuszczatam, ze kiedykolwiek to powiem, ale elementy
zrecznosciowe sg tatwiejsze od zagadek.

'l| Wiekszo$¢ mini-gierek zdecydowanie mi 5|e podobata. Nie podoba’ry mi sie
4 za to zagadki, wymagajace korzystania z wyszukiwarki internetowej. Mimo
LS -7 to, $wietnie sie bawitem od poczatku do koAca.



Kejk Story
Autor: Kitabake
Liczba punktow: 0
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Wrazenia jury

almostnoruby: Kolejny sredniaczek RTP. Przynajmniej lepszy od innych
konkursowych sredniaczkow fabularnie i mito ze jest tam jakas zagadka. Do
systemu walki trzeba sie przyzwyczaic, ATB nieco konfunduje na poczatku,
ale potem, gdy zna sie juz wszystkie skille bohateréw jest catkiem niezle.

"

Kleo: Powiadajg, ze s3 rzeczy, ktorych nie da sie kupic za pienigdze. Ktamia.

Yoroiookami: Kejk Story jest petne swietnego humoru, kilka momentéw
bardzo mnie rozémieszyto. Spodobat mi sie tez luzny system walki.
Niestety przez wtasng gtupote nie byto mi dane jej ukonczyé. Na pewno w
koncu mi sie uda... :




Magu i Czachor

Autor: MclLaren
Liczba punktow: 2
Miejsce: 11 (8)

Opis tworcy
Gra Magu i Czachor to krétka przygoda czarnoksieznika, petna zabawnych epizodéw i
dwuznacznych scen. Wciel sie w role Maga, baw sie Swietnie i uratuj swojego chowanca!

Wrazenia jury

almostnoruby: Ech... gra jest kompletnie nie na temat, chyba ze autor
zinterpretowat jeden z nich jako ,Swinskie tresci”. Sama relacja pomiedzy
gtdbwnymi bohaterami... nie jest tragiczna. Mito, ze nie ma wielu walk, a
/% zamiast nich sg minigierki. Reszta fabuty taka meh, gtéwnie oparta na

’51 zartach rodem z przedszkola czy podstawowki. | nie chodzi mi o stereotypy
i zarty dotyczace czarnych (w ogéle, skad oni sie tam wzieli, roslinnos¢ wyspy na to nie
wskazuje, ale tam, czepialstwo), ale serio, rozpoczynanie gry pierdzeniem i kupami na
podtodze?

# ‘ .

Kleo: Miaty byc¢ ciastka, szlamy i swinki, a nie produkty przemiany materii...

naprawde grato sie ca’fklem przyjemnie, jezeli pomine te okropne
’i' ustawienia gtosnosci dzwieku. Niestety nie znalaztem zadnego z tematéw
=1 w tym projekcie.



Pig Heist

Etos i schowal calkiem .‘ Autor: ReVl iS

solidny mfcbek, SModna

Liczba punktow: 5
Miejsce: 8 (6)
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@ Nagroda jury

Wrazenia jury

"~ /| almostnoruby: Po nieco przydtugawym intro szok. Raz, ze grafiki sg z
gory, a nie ze zwyktego, mejkerowego rzutu, dwa, gameplay jest zupetnie
inny od tego standardowego. W tej formule i ramach czasowych sie to
sprawdza. Musimy znalez¢ trzy swinie w wielkim chlewie na czas.
Sympatyczny gameplay, klimatyczna muzyczka mieszajaca z jakimis
irytujgcymi tekstami. Grato sie przyjemnie.

Kleo: Tyle biegania i szperania, zeby sie dowiedzie¢, ze nie dostane mojego
ciastka?!?

Yoroiookami: Ze wszystkich gier konkursowych, ta wciggneta mnie
najbardziej. Nie wiem, czy to przez cycki, czy przez losowe ustawienie
przedmiotow i ograniczony czas. Bawitem sie swietnie od poczatku do
konca i bede wyczekiwat bardziej satysfakcjonujacej wersji - udato mi sie
zebrac wszystkie karty, a moja nagroda byt bloczek tekstu. </3




Slime Wars

Autor: Adrapnikram
Liczba punktow: 17
Miejsce: 3 (3)

Opis tworcy
Gang szlam zostat okradziony z ich transportu sluzenu (silny narkotyk), ktory byt ukryty w

ciastkach. W miedzyczasie gang trzech swin atakuje twdj gang. Stan do obrony swojego
gangu w karciance Slime Wars!

Wrazenia jury

almostnoruby: Kolejny fajny koncept. Pomimo duzej ilosci zasad, ktore
trzeba za pierwszym razem przetworzy¢, po dtuzej chwili da sie to ogarnac.
Stylizacja karcianki, wraz z jej autorskimi grafikami szlamu i innych

| przeciwnikéw, wypada Swietnie, zwtaszcza z tg ,0dslizgta” czcionka. Gra nie

jest az tak trudna jak sie wydaje po ilosci zasad — czasami wrecz trzeba sie
postarac, zeby przegrad.

Kleo: Wprawdzie zasad nie pojetam ni w zab, ale i tak jestem najwieksza
| gangsta w miescie.

4 " !ﬂ troche niepotrzebny. Po kilku grach mozna byto fatwo zrozumiec¢ zasady, a
- }4 najnizszy poziom trudnosci wybaczat wiele btedow. Mechanicznie gra jest
= 4~ super i dosy¢ mocno mnie wciagneta. Zagratem przynajmniej cztery czy

== piec razy Grafika tez ma swoj urok - wida¢ naktad pracy autora.



Swinie w Kosmosie

Autor: Sefiro
Liczba punktow: 20
Miejsce: 2 (2)

Opis tworcy

Kosmos... ostateczna granica.

Oto podroze statku kosmicznego Ba-Leron. Jego misja, to badanie nowych swiatow, to
poszukiwanie nowych form zycia i nowych cywilizacji, aby

Smiato dotrzec tam, gdzie nie dotarta jeszcze zadna swinia!

Wrazenia jury

L almostnoruby: O, kolejny tytut ktory mi sie podoba. Interpretacja

b swinkowego tematu prima sort. Sama historia sympatyczna, czu¢ klimat i
inspiracje — ale tutaj to nie jest zta rzecz, wrecz przeciwnie. Charaktery

< dobrze zarysowane, przygoda przednia. Dobra, Smieszkowa fabuta w
dobrej, Smieszkowej grze. Do walki ani audiowizualidw nie mam co sie

» Kleo: Raciczki kapitana robig robote, zelki i kapusta tez. -

Yoroiookami: Przygody swinek w kosmosie byty po prostu urocze.
Spodobaty mi sie zarciki i zwariowana fabuta. System walki nie byt
bezlitosny, za co bytem wdzieczny. Koncowka gry byta dosy¢
nieoczekiwana i nie bytem pewien jak zareagowa¢. Kawat dobrej roboty.




y o [ ]
Trzy mate swinki
Autor: Soul
Liczba punktow: 28
Miejsce: 1 (1)

@ Nagroda publicznosci

Opis tworcy
Pierwsza potowa XX wieku.
Detektyw Duroc przybywa do wioski Swinsko w celu rozwiazania sprawy zaginiecia trzech

matych swinek. Szybko okazuje sie, ze mieszkancy wioski skrywaja wiele tajemnic i nie sg
zbyt chetni do wspotpracy.

Wrazenia jury

almostnoruby: Kolejna dobra gra, oraz kolejny projekt ktory swietnie
przedstawit Swiniakowy tytut. Postacie w grze sg dobrze zarysowane, kazda
ma swojg osobowosc i jest inna. Nic sie nie zlewa. Dobre jak na
przygodowkowy gatunek gry. Zagadka, pomimo powolnego rozpoczecia

(zwigzanego rowniez z tempem postaci) wcigga. Muzyka buduje klimat.

Grafiki, zwtaszcza, ze wykonane samemu, co jest imponujace na czas wykonania, robig
robote.

L

Kleo: Pewnie gdzies jest dobre zakonczenie, ale gdzie..?

Graficznie gra jest piekna, gameplay tez ciekawy. Postaci sg na swoj sposdb
— *_‘ﬂ barwne i tatwe do rozpoznania. Wcigz odczuwam silng potrzebe poznania
== wszystkich zakonczen. Wielkie brawa dla autora.



Organizatorzy

(wedfug Twierdzowego sfownika)

UltimaForum

http://forum.ultimateam.pl

Twierdza RPG Makera

http://www.rpgmaker.pl

SUKURTEA

Gospoda RPG Makera
http://tsukuru.pl/forum/
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